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1. WebT 소개
본 장은 Tmax와 Java 애플리케이션 프로그램과의 트랜잭션 서비스를 지원하기위해 제공되는 WebT에 대한 기본
기능과 역할에 대해서 설명한다.

1.1. 개요
WebT(Web Transaction)는 클라이언트/서버 환경의 미들웨어 제품인 Tmax 서버와 Java 애플리케이션 프로그램
사이의 트랜잭션 서비스를 지원하는 프로그램으로 API 라이브러리 형태로 배포된다. WebT는 JEUS를 비롯한 웹
기반 환경의 WAS(Web Application Server) 제품에서 활용될 수 있다. Tmax의 트랜잭션 처리와 부하 조절 기능을
이용해 웹 환경에서 동적 데이터 서비스를 제공할 수 있도록 설계되었다.

WebT와 Tmax 서버 사이에서 서비스가 진행되는 과정은 다음과 같다. 클라이언트에서 요청을 받으면 WebT 모듈을
통해서 Tmax의 서버 프로그램이 실행되며 서비스가 진행된다.

WebT와 Tmax 간의 서비스의 흐름

1.2. WebTConnectionPool
WebT는 Tmax의 연결을 효율적으로 관리하기 위해 WebTConnectionPool 클래스를 제공한다.
WebTConnectionPool은 Tmax 서비스를 요청할 때마다 매번 연결 객체를 새로 생성하지 않고 이전에 사용한
객체를 재사용한다. 연결 객체의 재사용을 통해 Tmax 서버에 네트워크 연결을 설정하고 종료하는 데 소비되는 자원
및 시간이 절약된다.

WebTConnectionPool은 1개 이상의 WebTConnectionGroup으로 구성되며, 각 WebTConnectionGroup은
1개의 Tmax 서버와 연결된다. 클라이언트 프로그램에서는 WebTConnectionGroup의 그룹명을 이용하여 원하는
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Tmax 서버에 연결할 수 있다.

WebT 모듈을 JEUS와 연동한 경우 JEUS 컨테이너에서 WebTConnectionPool을 관리한다. JEUS Container는
WebT.properties 환경설정 파일을 이용하거나 JEUS의 환경설정 파일을 이용하여 Connection Pool을 생성한다.
또한 사용자가 getConnection을 실행한 뒤 반환되지 않은 커넥션을 자동으로 Connection Pool에 반환한다.

1.3. WebT-Server 시스템
WebT-Server 시스템은 Tmax 시스템과 JEUS 사이에 존재하며, Tmax 클라이언트가 JEUS의 EJB 서비스를 호출할
수 있게 해준다.

다음 그림은 WebT-Server 시스템을 통해 EJB 서비스가 호출되는 과정이다.

WebT-Server 시스템

WebT-Server 시스템은 다음의 모듈로 구성된다.

• JAVA GW

Tmax가 JEUS로 보내는 서비스 요청을 처리한다.

• JTmax

JEUS에서 Tmax의 서비스 요청을 수신하는 데몬이다.

• WebT Library

Tmax와 JEUS가 주고받는 데이터를 처리한다.

• Monitoring Library

JEUS 7 Fix#1에서 Console Admin, WebAdmin을 사용하기 위한 라이브러리로 webt-jeus7-webadmin-
plugin.jar, jext_webt_command_patch.jar가 제공된다.

• Unix Domain Socket Library

Webt 7.1 이상 클라이언트가 같은 머신(노드)에서 Unix Domain Socket을 사용하기 위한 라이브러리로
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libwebt.so이 해당된다.

• 기타 Utility

webtutil.jar는 jeus.jar와 jeusutil.jar에서 WebT를 사용하기 위한 클래스를 별도로 패키징한 파일로 JEUS가
없는 곳에서 WebT를 기동하기 위한 라이브러리이다.
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2. 환경설정
본 장에서는 WebT와 JTmax를 기동하기 전에 필수적으로 진행해야 할 환경설정 방법에 대해 설명한다.

2.1. WebT 환경설정(JEUS6)
JEUS에서 WebT를 기동하기 위해서는 JEUSMain.xml나 webt.properties 파일 중에 하나를 설정한다.

2.1.1. JEUSMain.xml 설정

JEUS에서 WebT를 기동하기 위해 JEUSMain.xml에 <external-source>로 WebTConnectionPool의 환경 정보를
등록한다. WebTConnectionPool을 설정하려면 JEUSMain.xml 파일의 <external-resource> 태그 안에 다음과
같이 정의한다.

<resource>
    ...
        <external-resource>
            <property>
                <key>header-type</key>
                <value>extendedV4</value>
            </property>
            <property>
                <key>log-file-name</key>
                <value>d:\\webt.log</value>
            </property>
            <property>
                <key>log-level</key>
                <value>debug</value>
            </property>
            <property>
                <key>log-valid-day</key>
                <value>1</value>
            </property>
            <property>
                <key>monitor-interval</key>
                <value>30000</value>
            </property>
            <property>
                <key>check-alive</key>
                <value>true</value>
            </property>
            <property>
                <key>enable-failback</key>
                <value>false</value>
            </property>
            <property>
                <key>enable-autoclose</key>
                <value>true</value>
            </property>
            <property-group>
                <name-prefix>tmax2</name-prefix>
                <property>
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                    <key>type</key>
                    <value>shared</value>
                </property>
                <property>
                    <key>host-name</key>
                    <value>192.168.1.123</value>
                </property>
                <property>
                    <key>host-port</key>
                    <value>8888</value>
                </property>
                <property>
                    <key>min</key>
                    <value>10</value>
                </property>
                <property>
                    <key>max</key>
                    <value>20</value>
                </property>
                <property>
                    <key>step</key>
                    <value>2</value>
                </property>
                <property>
                    <key>check-acquired</key>
                    <value>true</value>
                </property>
                <property>
                    <key>support-xa</key>
                    <value>true</value>
                </property>
                <property>
                    <key>enable-autoclose</key>
                    <value>true</value>
                </property>
                <property>
                    <key>mbean</key>
                    <value>true</value>
                </property>
            </property-group>
            <property-group>
                <name-prefix>tmaxc</name-prefix>
                <property>
                    <key>type</key>
                    <value>clustered</value>
                </property>
                <property>
                    <key>connect-timeout</key>
                    <value>60</value>
                </property>
            </property-group>
            <name>webt</name>
            <class-name>tmax.webt.external.WebtResource</class-name>
        </external-resource>
    ...
</resource>

2. 환경설정 | 5



JEUSMain.xml의 <resource> 태그 안에 정의한 경우에는 JEUS 매니저가 기동했을 때 이
커넥션 그룹이 등록된다. 특정 컨테이너를 설정한 <engine-container> 태그 아래에
정의했을 경우에는 해당 컨테이너가 기동되었을 때에 등록된다.

같은 이름으로 여러 곳에 등록한 경우에는 나중에 등록된 커넥션 그룹의 설정이 이전에 등록된
커넥션 그룹의 설정을 덮어쓰게 되므로, 같은 이름으로 중복해서 등록하지 않도록 주의한다.

다음은 JEUSMain.xml를 설정할 때 사용하는 <external-resource> 하위 태그에 대한 설명이다.

• <property>

모든 WebTConnectionPool에 적용할 속성을 정의한다. Sub 태그로 다음과 같이 <key>와 <value>가 있고
그에 대한 자세한 설명은 <property-group>/<property> 속성을 참고한다.

태그 설명

<key> WebTConnectionPool에 적용할 속성의 이름을 정의한다.

<value> 정의한 속성에 대해 적용 가능한 값을 설정한다.

• <property-group>

하나의 WebTConnectionPool에 적용할 속성을 정의한다. <property-group> 하나를 정의할 때마다
WebTConnectionPool 하나가 생성된다. <property-group>을 여러 번 정의하여 다수의
WebTConnectionPool을 생성할 수 있다.

태그 설명

<name-prefix> 애플리케이션 프로그램에서 접근하게 될 컨텍스트의 이름을 정의한다.

• <name>

원하는 WebTConnectionPool의 이름을 설정한다. 단, <resource> 태그 내부에서 고유한 이름으로 정의한다.

• <class-name>

WebTConnectionPool을 사용하기 위해서는 WebTConnectionPool에서 사용하는 클래스명을 반드시
정의해야 한다.

<property-group>/<property> 속성

<property>와 <property-group> 내부에 <key>, <value> 태그를 사용해서 WebTConnectionPool에 적용할
속성과 적용 가능한 값을 설정한다. <key> 태그에는 속성 이름, <value> 태그에는 적용 가능한 값을 설정한다.

다음은 <key> 태그에 설정 가능한 속성명과 그에 따라 <value> 태그에 설정 가능한 값에 대한 설명이다.
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<key> 속성 구분 <value> 설명

log-file-name 설정값 String

기본값 NULL

설명 로그 파일의 상대 경로 혹은 절대 경로를 지정한다. 상대 경로를 지정할 경우
$JEUS_HOME/logs 디렉터리 밑에 로그 파일이 생성되며 이 값을 지정하지
않는 경우 STDOUT으로 로그가 출력된다. OS가 Windows인 경우에는 경로
구분자를 '\'가 아닌 '\\'로 해야 한다.

log-level 설정값 none | debug | info

기본값 info

설명 로그 레벨을 지정한다.

◦ none : 값을 출력하지 않는다.

◦ debug : request msg, reply msg, xa msg 등 debug 관련 내용을
출력한다.

◦ info : request msg, reply msg를 출력한다.

log-file-format 설정값 String

기본값 MMddyyyy

설명 log-valid-day가 1 이상일 경우 생성되는 로그 파일명의 형식을 지정한다.

log-buffer-size 설정값 int

기본값 512

설명 로그를 남길 때 사용되는 버퍼의 크기를 지정한다.

log-valid-day 설정값 int

기본값 -1

설명 로그 파일을 사용하는 경우 로그 파일명의 갱신 주기를 설정한다.

0이나 음수를 지정하는 경우 하나의 파일을 사용한다.

type 설정값 shared | clustered

기본값 shared

설명 WebTConnectionPool의 타입을 지정한다.

◦ shared : 일반적인 경우이다.

◦ clustered : WebTDataSource의 클러스터링을 사용할 경우이다. tmax-
delegation-source와 connection-timeout을 <property>로 갖는다.

connection-timeout의 경우, clustered로 지정된 커넥션 그룹의 설정값이
해당 cluster에 포함된 커넥션 그룹(shared type)의 설정값보다 우선시 된다.
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<key> 속성 구분 <value> 설명

tmax-delegation-
source

설정값 String

기본값 NULL

설명 type을 clustered로 설정한 경우 클러스터링에 참여하는
WebTDataSource들의 JNDI명의 리스트를 콤마(,)로 구분하여 지정한다.

host-name 설정값 String

기본값 NULL

설명 type을 shared로 설정한 경우 Tmax 서버의 IP 주소를 지정한다. host-port가
-1일경우 $TMAXDIR/host-name으로 Unix Domain Socket (AF_UNIX)로
연결 시도를 한다.

host-port 설정값 int

기본값 -1

설명 type을 shared로 설정한 경우 Tmax 서버의 TCP 포트를 지정한다.

support-xa가 TRUE일 경우에는 반드시 JAVAGW의 포트를 지정해야 한다.

-1일 경우 $TMAXDIR/host-name으로 Unix Domain Socket (AF_UNIX)로
연결 시도를 한다.

backup-host-name 설정값 String

기본값 NULL

설명 type이 shared이고 백업 서버를 사용하는 경우 백업 Tmax 서버의 IP 주소를
지정한다. backup-port가 -1일경우 $TMAXDIR/backup-host-name으로
Unix Domain Socket (AF_UNIX)로 연결 시도를 한다.

backup-port 설정값 int

기본값 -1

설명 type이 shared이고 백업 서버를 사용하는 경우 백업 Tmax 서버의 TCP 포트를
지정한다. backup-port가 -1일경우$TMAXDIR/backup-host-name으로
Unix Domain Socket (AF_UNIX)로 연결 시도를 한다.

default-charset 설정값 String

기본값 사용 중인 JDK의 기본값

설명 Tmax 버퍼의 내용에 적용되는 Character Set의 이름을 지정한다.

fdl-file 설정값 String

기본값 NULL

설명 Tmax FDL 버퍼를 사용하기 위한 필드 테이블의 경로를 지정한다.

encryption 설정값 Boolean

기본값 FALSE

설명 Tmax와의 통신에서 암호화 기능의 사용 여부를 설정한다.

8 | WebT User Guide



<key> 속성 구분 <value> 설명

user-name 설정값 String

기본값 NULL

설명 사용자 보안 인증을 위한 사용자명을 설정한다.

user-password 설정값 String

기본값 NULL

설명 사용자 보안 인증을 위한 사용자 암호를 설정한다.

domain-name 설정값 String

기본값 NULL

설명 도메인 보안 인증을 위한 도메인명을 설정한다.

domain-password 설정값 String

기본값 NULL

설명 도메인 보안 인증을 위한 도메인의 암호를 설정한다.

min 설정값 int

기본값 2

설명 WebTConnectionPool의 기본 커넥션의 수를 설정한다.

max 설정값 int

기본값 30

설명 WebTConnectionPool의 최대 커넥션의 수를 설정한다.

step 설정값 int

기본값 4

설명 WebTConnectionPool이 부족해서 커넥션을 더 생성할 때 생성할 커넥션의
개수를 설정한다.

period 설정값 int

기본값 3600000 (단위: Milisecond)

설명 커넥션을 제거할 기준시간을 설정한다. WebTConnectionPool에서 커넥션의
개수가 min에 설정된 개수보다 클 경우 period에 설정된 시간 동안 사용되지
않은 커넥션을 WebTConnectionPool에서 제거한다.

fair-provision 설정값 Boolean

기본값 TRUE

설명 WebTConnectionPool에서 커넥션을 획득하는 정책을 결정한다.

◦ TRUE : 사용하지 않은 커넥션을 가져온다.

◦ FALSE : 최근에 사용했던 커넥션을 가져온다.
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<key> 속성 구분 <value> 설명

check-acquired 설정값 Boolean

기본값 FALSE

설명 WebTConnectionPool에서 획득한 커넥션의 liveness 체크를 할 것인지를
설정한다. WebTDataSource에서 getConnection을 실행했을 때 실제 서버로
애플리케이션 ping 체크를 할 것인지를 설정한다.

◦ TRUE : liveness 체크를 한다.

◦ FALSE : liveness 체크를 하지 않는다.

enable-autoclose 설정값 Boolean

기본값 FALSE

설명 사용 후 반납되지 않은 커넥션을 자동으로 WebTConnectionPool에 반환한다.
Java Servlet과 JSP에서만 유효하다.

connect-timeout 설정값 int

기본값 20 (단위: 초)

설명 WebTDataSource에서 커넥션을 가져올 때 사용되는 타임아웃 시간이다.
설정된 시간 내에 커넥션을 얻거나 새로 생성하지 못하면 예외상황을 반환한다.
만일, clustered type으로 선언된 그룹에 이 옵션을 지정할 경우에는 이 그룹에
속한 모든 WebTDataSrouce들의 connect-timeout시간이 지정한 옵션값으로
동일하게 적용된다.

support-xa 설정값 Boolean

기본값 TRUE

설명 XA 트랜잭션 서비스를 사용할 것인지를 결정한다. XA 트랜잭션을 사용하는 경우
RQ나 대화형 서비스의 사용은 제한된다. 커넥션의 메인 주소 및 백업 주소는
반드시 JAVAGW의 주소를 사용해야 한다.

service-timeout 설정값 int

기본값 -1

설명 서비스를 요청할 때 service-timeout에 지정된 시간 동안 응답이 없는 경우
예외상황을 반환한다. 트랜잭션 시작 후 서비스를 호출하는 경우에는 service-
timeout 대신 transaction-block-timeout 을 타임아웃 시간으로 적용한다.

transaction-
timeout

설정값 int

기본값 -1

설명 트랜잭션을 사용하는 경우 transaction-timeout에 지정된 시간 동안 처리되지
않은 트랜잭션을 Rollback 처리한다.
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<key> 속성 구분 <value> 설명

transaction-block-
timeout

설정값 int

기본값 60

설명 트랜잭션의 commit이나 rollback을 요청할 때 transaction-block-timeout에
지정된 시간 동안 응답이 없는 경우 예외상황을 반환한다. 트랜잭션 시작 후
서비스를 호출하는 경우에는 service-timeout 대신 transaction-block-
timeout 을 타임아웃 시간으로 적용한다.

enable-event 설정값 Boolean

기본값 FALSE

설명 이벤트 사용 여부를 결정한다.

enable-flag 설정값 all | broadcast | sendtocli | notify | acall | none

기본값 none

설명 사용할 이벤트를 설정한다.

◦ all : 모든 이벤트를 사용한다.

◦ broadcast : broadcast 타입 이벤트를 사용한다.

◦ sendtocli : sendtocli 타입 이벤트를 사용한다.

◦ notify : notify 타입 이벤트를 사용한다.

◦ acall : acall 타입 이벤트를 사용한다.

◦ none : 이벤트를 사용하지 않는다.

2 종류 이상의 Value를 동시에 설정할 때는 콤마(,)로 구분한다.

(예: broadcast,notify)

event-handler 설정값 String(클래스이름)

기본값 NULL

설명 이벤트를 수신할 때 호출되는 인터페이스를 구현한 객체의 이름을 설정한다.

header-type 설정값 default | extendedV4

기본값 default

설명 Tmax와 통신할 때의 프로토콜 타입을 결정한다.

◦ default : Tmax 3.x에서 사용하는 프로토콜이다.

◦ extendedV4 : Tmax 4.x 이상 버전에서 사용하는 프로토콜이다. Tmax
4.x 이상 버전은 하위 프로토콜을 지원하므로 default로 설정해도 호환된다.
단, Tmax 4.x와 encryption기능을 사용할 경우 default를 사용할 수
없으므로 반드시 extendedV4로 설정해야 한다.
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<key> 속성 구분 <value> 설명

monitor-interval 설정값 int

기본값 60000 (단위: Millisecond)

설명 WebtDatasource의 상태를 점검하는 주기를 설정한다. failback과
liveness체크의 주기로 사용된다. 최소 주기는 5초이다.

check-alive 설정값 Boolean

기본값 FALSE

설명 liveness 체크를 수행할지를 설정한다. 주기적으로 상태 점검시 실제로 메시지
전송을 통해 연결 상태를 체크한다. 주기는 monitor-interval을 통해서
설정된다.

◦ TRUE : liveness 체크를 한다.

◦ FALSE : liveness 체크를 하지 않는다.

enable-failback 설정값 Boolean

기본값 FALSE

설명 monitor-interval에 설정한 주기대로 메인 서버가 정상동작하는지 확인한 후,
메인 서버의 문제가 해결된 경우 백업 주소를 지정한 WebTDataSource가 다시
메인 서버의 서비스를 이용할지를 지정한다.

mbean 설정값 Boolean

기본값 FALSE

설명 WebT Admin을 위한 MBean을 등록할 것인지 여부를 지정한다. WebT
Admin 기능은 JEUS 6 Fix#7 이상에서 지원한다.

2.1.2. webt.properties 설정

JEUS에서 WebT를 기동하기 위해 필요한 환경설정은 WebT의 환경설정 파일인 webt.properties를 설정하는
것으로도 가능하다. webt.properties 파일을 사용해 WebT에서 제공하는 라이브러리로 구현된 클라이언트
프로그램을 구동할 때 환경설정을 초기화한다. 또한 애플리케이션 프로그램을 초기화할 때 WebTSystem API를
사용하는 대신 webt.properties 파일에서 설정할 수 있다.

JEUS6 이하 JEUSMain.xml에 다음과 같이 설정한다.

<engine-container>
         <name>container1</name>
         <id>60</id>
         <base-port>11351</base-port>
         <command-option>-Xms256m -Xmx512m -Dwebt.properties=/home/tmax1/
webt/properties/common.properties</command-option>
         ...
</engine-container>

JEUS_HOME/lib/application 안에 webt.proterties를 두면 JEUS를 부팅할 때 자동으로
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환경을 읽어오지만 JEUS_HOME/lib/application/webt.properties와 JEUSMain.xml에서
동시에 webt.properties를 설정하면 문제가 발생할수 있으므로 주의해야 한다.

JEUSMain.xml에 [-D] 옵션으로 JEUS를 기동할 때 webt.properties의 환경을 설정할수
있으며, JEUS_HOME/lib/application 이외의 폴더에 설정하여 사용하는것을 권장한다. 이
경우에 webt.properties로 지정된 커넥션 그룹의 설정은 [-D] 옵션으로 정의된 해당
컨테이너에서만 사용할 수 있다.

webt.properties 파일에는 다음의 값들을 설정할 수 있다. 시간값은 초 단위로 설정된다.

#######################################
# logging related parameters.
#######################################
log.level=none | info | debug | dev

# printed to standard out
log.dir=log.dir

# set the name of the log file. default is webt.log
log.file=webt.log

# set log buffering size. default is 0
log.bufsize=numer
log.file.date.format=MMddyyyy
log.valid.days=numer

#######################################
# FDL related parameters
#######################################
fdl.file=fdl.file

# Tmax headerType
headerType=default|extendedV4

# monioring related parameters
monitoring.pool.failback=true|false
monitoring.pool.checkAlive=true|false
monitoring.pool.interval=number

enableFastBackup=true|false
enableJavaSocketKeepAlive=true|false
useRollingDown=true|false

jeus.servlet.webt.autoClose.enable=true|false

#######################################
# connection pool realted paramters
#######################################
enableConnectionPool=true|false

connectionPool.groups=connectionPool name
connectionPool.<groupName>.connectTimeou=number
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connectionPool.<groupName>.cluster=group name

connectionPool.<groupName>.hostAddr=hostAddr
connectionPool.<groupName>.hostPort=hostPort
connectionPool.<groupName>.hostBackupAddr=hostBackupAddr
connectionPool.<groupName>.hostBackupPort=hostBackupPort

connectionPool.<groupName>.encryption=true|false
connectionPool.<groupName>.check=true|false
connectionPool.<groupName>.userName=userName
connectionPool.<groupName>.userPasswd=userPasswd
connectionPool.<groupName>.domainName=domainName
connectionPool.<groupName>.domainPasswd=domainPasswd

connectionPool.<groupName>.fair.provision=true|false
connectionPool.<groupName>.initCapacity=number
connectionPool.<groupName>.maxCapacity=number
connectionPool.<groupName>.maxIdleTime=number

connectionPool.<groupName>.tpTimeout=number
connectionPool.<groupName>.txTimeout=number
connectionPool.<groupName>.txBlockTimeout=number
connectionPool.<groupName>.header.type=default | extendedV4
connectionPool.<groupName>.eventSvcType=all | broadcast | sendtocli | notify | acall
connectionPool.<groupName>.eventHandler=shared | clustered

tmax.webt.xid.log=true | false
webt.mbean=true | false

다음은 각 설정 항목에 대한 설명이다.

• log.level = none | debug | info

◦ 기본값 : info

◦ 로그 레벨을 지정한다.

설정값 설명

none 값을 출력하지 않는다.

info request msg , reply msg를 출력한다.

debug request msg, reply msg, xa msg 등 내용을 출력한다.

dev request msg, reply msg, xa msg, data dump 등 내용을 출력한다.

• log.dir = String

◦ 기본값 : NULL

◦ WebT 로그 파일의 저장되는 디렉터리 경로를 설정한다. OS가 Windows인 경우에는 경로 구분자를 '\'가
아닌 '\\'로 해야 한다.

• log.file = String
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◦ 기본값 : webt.log

◦ WebT 로그 파일명을 지정한다.

• log.bufsize = int

◦ 기본값 : 512

◦ 로그를 남길 때 사용되는 버퍼의 크기를 지정한다.

• log.file.date.format = String

◦ 기본값 : MMddyyyy

◦ log.valid.days가 1 이상일 경우 생성되는 로그 파일명의 형식을 지정한다.

• log.valid.days = int

◦ 기본값 : -1

◦ 로그 파일을 사용하는 경우 로그 파일명의 갱신 주기를 설정한다. 0이나 음수를 지정하는 경우 하나의 파일을
사용한다.

• fdl.file = String

◦ 기본값 : NULL

◦ Tmax FDL 버퍼를 사용하기 위한 필드 테이블의 경로를 지정한다.

• headerType = default | extendedV4

◦ 기본값 : default

◦ Tmax와 통신할 때의 프로토콜 타입을 결정한다. 사용자가 직접 생성한 커넥션 및 커넥션 그룹에 적용되는
프로토콜 타입이다.

설정값 설명

default Tmax 3.x에서 사용하는 프로토콜이다.

extendedV4 Tmax 4.x 이상 버전에서 사용하는 프로토콜이다. Tmax 4.x 이상 버전은 하위
프로토콜을 지원하므로 default로 설정해도 호환된다.

• monitoring.pool.failback = Boolean

◦ 기본값 : FALSE

◦ monitoring.pool.interval에 설정한 주기대로 메인 서버가 정상동작하는지 확인한 후, 백업 주소를
지정했을 때 메인 서버의 문제가 해결된 경우 다시 메인 서버의 서비스를 이용할지를 지정한다.

설정값 설명

TRUE 메인 서버의 서비스를 이용한다.

FALSE 메인 서버의 서비스를 이용하지 않는다.

• monitoring.pool.checkAlive = Boolean

◦ 기본값 : FALSE

◦ group 에 설정된 pool 의 liveness 체크를 통해 커넥션의 상태 점검을 할 것인지 설정한다. 주기적으로
커넥션의 상태 점검 할 경우 Tmax의 연결 여부를 실제 메시지 전송을 통해 확인한다. 주기는
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monitoring.pool.interval에 의해 결정된다.

설정값 설명

TRUE liveness 체크를 실행한다.

FALSE liveness 체크를 실행하지 않는다.

• monitoring.pool.interval = int

◦ 기본값 : 60 (단위: 초)

◦ 커넥션의 상태 점검 주기를 설정한다. failback의 결정시점과 checkAlive의 주기에 사용된다. 최소 주기는
5초이다.

• enableFastBackup = Boolean

◦ 기본값 : FALSE

◦ 타임아웃이 발생하는 소켓을 삭제하는 기능의 사용 여부를 설정한다.

설정값 설명

TRUE 타임아웃이 발생하는 소켓을 삭제한다.

FALSE 타임아웃이 발생하는 소켓을 삭제하지 않는다.

• enableJavaSocketKeepAlive = Boolean

◦ 기본값 : FALSE

◦ 데이터의 전송이 중지된 경우 커넥션의 상태를 확인하는 옵션의 사용 여부를 설정한다. 에플리케이션
레벨에서 체크하는 것이 아니라, 연결된 소켓의 KEEPALIVE옵션을 활성화시켜 Tmax와 연결된 Socket의
상태를 TCP 프로토콜에 의해서 체크하는 기능이다.

설정값 설명

TRUE 커넥션의 상태를 확인한다.

FALSE 커넥션의 상태를 확인하지 않는다.

• useRollingDown = Boolean

◦ 기본값 : FALSE

◦ Rolling Down 사용 여부를 결정한다.

설정값 설명

TRUE Rolling Down을 사용한다.

FALSE Rolling Down을 사용하지 않는다.

• jeus.servlet.webt.autoClose.enable = Boolean

◦ 기본값 : FALSE

◦ 사용 후 반납되지 않은 커넥션을 자동으로 WebTConnectionPool에 반환하는 기능의 사용 여부를
결정한다.
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설정값 설명

TRUE 커넥션을 자동으로 반납하는 기능을 사용한다.

FALSE 커넥션을 자동으로 반납하는 기능을 사용하지 않는다.

• enableConnectionPool = Boolean

◦ 기본값 : FALSE

◦ WebTConnectionPool의 사용 여부를 결정한다.

설정값 설명

TRUE WebTConnectionPool을 사용한다.

FALSE WebTConnectionPool을 사용하지 않는다.

• connectionPool.groups = String

◦ 기본값 : NULL

◦ 설정에서 사용할 Connection Pool의 이름을 지정한다. 지정된 이름은 connectionPool.
<groupName>.connectTimeout의 <groupName>에 사용된다.

◦ 설정순서는 shared group을 먼저 명시한 후, clustered group이 명시하도록 한다. clustered group을
명시할 때에는 반드시 backup cluster 이름이 main cluster이름보다 우선 명시되어야 한다.

• connectionPool.<groupName>.connectTimeout = int

◦ 기본값 : 20 (단위: 초)

◦ WebTDataSource에서 커넥션을 가져올 때 사용되는 타임아웃 시간을 지정한다. 정해진 시간 내에
커넥션을 얻거나 새로 생성하지 못하면 예외상황을 반환한다. 만일, clustered type으로 선언된 그룹에 이
옵션을 지정할 경우에는 이 그룹에 속한 모든 WebTDataSrouce들의 connect-timeout시간이 지정한
옵션값으로 동일하게 적용된다.

• connectionPool.<groupName>.cluster = String

◦ 기본값 : NULL

◦ 클러스터로 관리할 커넥션 그룹의 이름을 콤마(,)로 구분하여 지정한다.

• connectionPool.<groupName>.clusterBackup = String

◦ 기본값 : NULL

◦ Backup으로 설정할 clustered type의 커넥션 그룹을 지정한다.

• connectionPool.<groupName>.hostAddr = String

◦ 기본값 : NULL

◦ 접속할 Tmax 서버의 주소를 지정한다. hostAddr이 'path/cllrcad'일 경우 $TMAXDIR/hostAddr으로
Unix Domain Socket (AF_UNIX)로 연결 시도를 한다. 상세한 설정은 "1.6 Unix Domain Socket 절"을
참고한다.

• connectionPool.<groupName>.hostPort = String

◦ 기본값 : NULL

◦ 접속할 Tmax 서버의 포트를 지정한다. hostPort가 '-1'일 경우 $TMAXDIR/hostAddr으로 Unix Domain
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Socket (AF_UNIX)로 연결 시도를 한다.

• connectionPool.<groupName>.hostBackupAddr = String

◦ 기본값 : NULL

◦ 접속할 Tmax 백업 서버의 주소를 지정한다.

• connectionPool.<groupName>.hostBackupPort = String

◦ 기본값 : NULL

◦ 접속할 Tmax 백업 서버의 포트를 지정한다.

• connectionPool.<groupName>.encryption = Boolean

◦ 기본값 : FALSE

◦ Tmax와 통신할 때 암호화 기능의 사용 여부를 설정한다.

설정값 설명

TRUE 암호화 기능을 사용한다.

FALSE 암호화 기능을 사용하지 않는다.

• connectionPool.<groupName>.check = Boolean

◦ 기본값 : FALSE

◦ 해당 liveness 체크에 의한 커넥션의 상태 점검 여부를 설정한다. Connection Pool에서
getConnection를 수행할 때 Tmax에 메시지 전송을 통해 연결 여부를 판단하여 연결된 Connection만
리턴할 수 있도록 동작한다.

설정값 설명

TRUE liveness 체크를 한다.

FALSE liveness 체크를 하지 않는다.

• connectionPool.<groupName>.userName = String

◦ 기본값 : NULL

◦ 사용자 보안 인증을 위한 사용자명을 설정한다.

• connectionPool.<groupName>.userPasswd = String

◦ 기본값 : NULL

◦ 사용자 보안 인증을 위한 사용자 암호를 설정한다.

• connectionPool.<groupName>.domainName = String

◦ 기본값 : NULL

◦ 도메인 보안 인증을 위한 도메인명을 설정한다.

• connectionPool.<groupName>.domainPasswd = String

◦ 기본값 : NULL

◦ 도메인 보안 인증을 위한 도메인의 암호를 설정한다.
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• connectionPool.<groupName>.fair.provision = Boolean

◦ 기본값 : TRUE

◦ WebTConnectionPool에서 커넥션을 얻는 정책을 결정한다.

설정값 설명

TRUE 사용하지 않은 커넥션을 가져온다.

FALSE 최근에 사용한 커넥션을 가져온다.

• connectionPool.<groupName>.initCapacity = int

◦ 기본값 : 5

◦ WebTConnectionPool의 기본 커넥션의 개수를 지정한다.

• connectionPool.<groupName>.maxCapacity = int

◦ 기본값 : 3

◦ 커넥션이 부족해서 새로 커넥션을 생성할 때 새로 생성되는 커넥션의 개수를 설정한다.

• connectionPool.<groupName>.maxIdleTime = int

◦ 기본값 : 600 (단위: Millisecond)

◦ 커넥션을 제거할 기준 시간을 설정한다.

WebTConnectionPool의 커넥션 수가 connectionPool.<groupName>.initCapacity에 설정된 개수보다
클 경우 connectionPool.<groupName>.maxIdleTime에 설정된 시간 동안 사용되지 않은 커넥션을
WebTConnectionPool에서 제거한다.

• connectionPool.<groupName>.tpTimeout = int

◦ 기본값 : 60

◦ Tmax 서비스 호출의 타임아웃 시간을 지정한다. NONXA에서만 적용 되며 트랜잭션 시작 후 서비스를
호출할 때에는 tpTImeout 대신 txBlockTimeout을 타임아웃 시간으로 적용한다.

• connectionPool.<groupName>.txTimeout = int

◦ 기본값 : 180

◦ Tmax 트랜잭션 서비스 요청의 타임아웃 시간을 지정한다.

• connectionPool.<groupName>.txBlockTimeout = int

◦ 기본값 : 60

◦ Tmax 서버에 Commit 또는 Rollback을 요청할 때 타임아웃 시간을 지정한다. 트랜잭션이 시작된 경우
서비스를 호출하는 경우의 타임아웃 값으로 사용한다.

• connectionPool.<groupName>.header.type = default | extendedV4

◦ 기본값 : 대응되는 타입

◦ Tmax와 통신할 때의 프로토콜 타입을 결정한다. groupName으로 설정된 커넥션 그룹에서 생성하는
커넥션에 적용되는 프로토콜 타입이다.
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설정값 설명

default Tmax 3.x에서 사용하는 프로토콜이다.

extendedV4 Tmax 4.x 이상 버전에서 사용하는 프로토콜이다. Tmax 4.x 이상 버전은 하위
프로토콜을 지원하므로 default로 설정해도 호환된다.

• connectionPool.<groupName>.eventSvcType = all | broadcast | sendtocli | notify | acall

◦ 기본값 : NULL

◦ 사용할 이벤트를 설정한다. 2종류 이상의 value를 동시에 설정할 때는 콤마(,)로 구분한다.

(예: broadcast,notify)

설정값 설명

all 모든 이벤트를 사용한다.

broadcast broadcast 타입 이벤트를 사용한다.

sendtocli sendtocli 타입 이벤트를 사용한다.

notify notify 타입 이벤트를 사용한다.

acall acall 타입 이벤트를 사용한다.

none 이벤트를 사용하지 않는다.

• connectionPool.<groupName>.eventHandler = String

◦ 기본값 : NULL

◦ 이벤트를 수신할 때 호출되는 인터페이스를 구현한 객체의 이름을 설정한다.

• connectionPool.<groupName>.type = shared | clustered

◦ 기본값 : shared

◦ WebTConnectionPool의 타입을 지정한다.

설정값 설명

shared 일반적인 경우이다.

clustered WebTDataSource의 클러스터링을 사용할 경우이다. tmax-delegation-source,
connection-timeout, 그리고 clusterBackup을 <property>로 갖는다.
connection-timeout의 경우 clustered로 지정된 커넥션 그룹의 설정값이 해당
cluster에 포함된 커넥션 그룹(shared type)의 설정값보다 우선시 된다.

• tmax.webt.xid.log = boolean

◦ 기본값 : false

◦ WebT 트랜잭션을 처리할 때 WebT의 로그 레벨이 info인 경우에도 xa_start, xa_prepare, xa_commit,
xa_rollback이 로그로 출력된다.

• webt.mbean = boolean

◦ 기본값 : false
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◦ WebT Admin을 위한 MBean을 등록할지 여부를 지정한다. Webt Admin 기능은 JEUS 6 Fix#7 이상에서
지원한다.

다음은 webt.properties의 설정 예제이다.

#######################################
# logging related parameters.
#######################################
# set log level valid values are none, info, debug. default is none.
log.level=debug

# set directory in which the log file places. if not set, log is

# printed to standard out
log.dir=D:\\

# set the name of the log file. default is webt.log
log.file=webt.log

# set log buffering size. default is 0
log.bufsize=1024

# tmax.webt.xid.log=true

#######################################
# FDL related parameters
#######################################
# set the fdl file.
fdl.file=c:\\tmax\\sample\\fdl\\tmax.fdl

# set application wide default character set. default is system default
defaultCharset=euc-kr

#######################################
# monioring related parameters
#######################################
# enable/disable alive check. default is disable(false)
monitoring.pool.checkAlive=true

# set monitoring interval. default is 60sec
monitoring.pool.interval=5

# set monitoring log file valid-days.default is -1
log.valid.days=1

#######################################
# connection pool realted paramters
#######################################
# Tmax headerType
headerType=extendedV4

# enable/disable connection pool. default is disable(false)
enableConnectionPool=true
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# WebtConnectionGroup name list
connectionPool.groups=tmax1

# set connection group type valid values are shared, non-shared,

# non-shared2. default is shared
connectionPool.tmax1.type=shared

# set Tmax Server Address.
connectionPool.tmax1.hostAddr=192.168.1.123

# set Tmax Server Port.
connectionPool.tmax1.hostPort=8888

#######################################
# Unix Domain Socket (AF_UNIX)
#######################################
# set Tmax Server Address.
#connectionPool.tmax1.hostAddr=path/cllrcad
# set Tmax Server Port.
#connectionPool.tmax1.hostPort=-1

# set Backup Tmax Server Address.
connectionPool.tmax1.hostBackupAddr=61.77.153.1

# set Backup Tmax Server Port.
connectionPool.tmax1.hostBackupPort=8889

# set default user name for security.
connectionPool.tmax1.userName=tmax

# set default user passward for security.
connectionPool.tmax1.userPasswd=1234

# set default domain name for security.
connectionPool.tmax1.domainName=TPQA

# set default domain passward for security.
connectionPool.tmax1.domainPasswd=1234

# set initial pool size. default is 10
connectionPool.tmax1.initCapacity=1

# set max pool size. default is 20
connectionPool.tmax1.maxCapacity=10

# set increment step size. default is 5
connectionPool.tmax1.incrementRate=2

# set connection idle time. default is 60sec
connectionPool.tmax1.maxIdleTime=60

# set tptimeout.
connectionPool.tmax1.tpTimeout=40

# set txtimeout.
connectionPool.tmax1.txTimeout=10

# set connection timeout.
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connectionPool.tmax1.connectTimeout=10

# enable to event service.

#connectionPool.tmax1.enableEvent=true

# set event service Type.

#connectionPool.tmax1.eventSvcType=all

# set event handler object.

#connectionPool.tmax1.eventHandler=tcpservet.event.GenericEvent
jeus.servlet.webt.autoClose.enable=true
webt.mbean=true

2.2. WebT 환경설정(JEUS7)
JEUS에서 WebT를 기동하기 위해서는 domain.xml이나 webt.properties 파일 중에 하나를 설정한다.

2.2.1. domain.xml 설정

JEUS에서 WebT를 기동하기 위해 domain.xml에 <external-source>로 WebTConnectionPool의 환경 정보를
등록한다. WebTConnectionPool을 설정하려면 domain.xml 파일의 <server> 절의 <external-resource> 태그
안에 다음과 같이 정의한다.

<server>
    ...
    <external-resource>
       <property>
            <key>header-type</key>
            <value>extendedV4</value>
       </property>
        <property>
                <key>mbean</key>
                <value>true</value>
        </property>
       <property>
            <key>log-file-name</key>
            <value>/home/tmax1/jeus_sample/webt.log</value>
       </property>
       <property>
            <key>log-level</key>
            <value>dev</value>
       </property>
       <property>
            <key>log-valid-day</key>
            <value>1</value>
       </property>
       <property>
            <key>monitor-interval</key>
            <value>120000</value>
       </property>
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       <property>
            <key>check-alive</key>
            <value>true</value>
       </property>
       <name>webtds</name>
       <property>
               <key>webtds.host-name</key>
               <value>192.168.1.165</value>
       </property>
       <property>
               <key>webtds.host-port</key>
               <value>8888</value>
       </property>
       <property>
               <key>webtds.min</key>
               <value>5</value>
       </property>
       <property>
               <key>webtds.max</key>
               <value>10</value>
       </property>
        <property>
              <key>webtds.step</key>
              <value>2</value>
        </property>
        <property>
               <key>webtds.check-acquired</key>
               <value>true</value>
        </property>
         <property>
               <key>webtds.type</key>
               <value>shared</value>
          </property>
       <class-name>tmax.webt.external.WebtResource</class-name>
    </external-resource>
    ...
</server>

domain.xml를 설정할 때 사용하는 <external-resource> 하위 태그의 설정값은 JEUS6의
속성을 참고한다.

WebAdmin에서 External Resource 설정

JEUS 7에서 WebT를 기동하기 위해 WebAdmin 화면에서 직접 External Resouce의 WebTConnectionPool의
환경 정보를 등록할 수 있다. WebTConnectionPool을 설정하려면 WebAdmin의 External Resouce에서 다음과
같이 정의한다.

[Servers] 메뉴를 선택하면 External Resource 설정 화면으로 이동한다. 해당 화면에서 [Resource] 탭의
[External Resource ]를 선택한다.
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JEUS WebAdmin 화면

다음은 각 항목에 대한 설명과 입력값에 대한 설명이다.

항목 설명

Name Name을 설정한다. (예: webtds)

Class Name Class Name을 설정한다. (예: tmax.webt.external.WebtResource)
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항목 설명

Propertey Propertey를 설정한다.

• 예

header-type=extendedV4
mbean=true
log-file-name=/home/tmax1/jeus_sample/webt.log
log-level=dev
log-valid-day=1
monitor-interval=120000
check-alive=true
webtds.host-name=192.168.1.165
webtds.host-port=8888
webtds.min=5
webtds.max=10
webtds.step=2
webtds.check-acquired=true
webtds.type=shared

<external-resource> 하위 태그의 설정값은 JEUS 6의 속성을 참고한다.

2.2.2. webt.properties 설정

JEUS에서 WebT를 기동하기 위해 필요한 환경설정은 WebT의 환경설정 파일인 webt.properties를 설정하는
것으로도 가능하다. webt.properties 파일을 사용해 WebT에서 제공하는 라이브러리로 구현된 클라이언트
프로그램을 구동할 때 환경설정을 초기화한다. 또한 애플리케이션 프로그램을 초기화할 때 WebTSystem API를
사용하는 대신 webt.properties 파일에서 설정할 수 있다.

JEUS 7 이상 domain.xml에 다음과 같이 설정한다.

   <servers>
      <server>
         <jvm-config>
         <jvm-option>-Xmx1024m -XX:MaxPermSize=128m
-Dwebt.properties=/home/tmax1/webt/properties/common.properties</jvm-option>
         </jvm-config>
         ...
      </server>
   </servers>

webt.properties 파일의 설정 항목에 대한 자세한 설명은 webt.properties 설정을
참고한다.
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2.3. JTmax 환경설정(JEUS6)
본 절에서는 JEUS에서 JTmax를 기동하기 위해 JEUSMain.xml을 설정하는 방법을 설명한다.

2.3.1. JEUSMain.xml 설정

다음은 JEUSMain.xml를 설정하는 예제이다. JTmax을 사용하기 위해서는 <external-resource> 태그 내부에
<class-name>tmax.jtmax.external.JTmaxResource</class-name>을 반드시 정의해야 한다. 단, 다음
예제는 EJB 애플리케이션의 classloading mode가 SHARED인 경우에만 사용 가능하다.

<node>
    <name>nodename</name>
    <engine-container>
        <name>container1</name>
        ...
        <external-resource>
            <name>jtmax</name>
            <class-name>tmax.jtmax.external.JTmaxResource</class-name>
            <property>
                <key>log-file-name</key>
                <value>c:\\jtmax.log</value>
            </property>
            <property>
                <key>log-level</key>
                <value>debug</value>
            </property>
            <property>
                <key>log-valid-day</key>
                <value>1</value>
            </property>
            <property>
                <key>fdl-file</key>
                <value>c:\\tmax\\sample\\fdl\\tmax.fdl</value>
            </property>
            <property-group>
                <name-prefix>jtmax1</name-prefix>
                <property>
                    <key>listen-port</key>
                    <value>6735</value>
                </property>
                <property>
                    <key>min</key>
                    <value>2</value>
                </property>
                <property>
                    <key>max</key>
                    <value>4</value>
                </property>
                <property>
                    <key>step</key>
                    <value>2</value>
                </property>
                <property>
                    <key>period</key>
                    <value>600000</value>
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                </property>
                <property>
                    <key>mbean</key>
                    <value>true</value>
                </property>
                <property-group>
                    <name-prefix>ejb-service</name-prefix>
                    <property>
                        <key>name</key>
                        <value>ejb01</value>
                    </property>
                    <property-group>
                        <name-prefix>GSVC01</name-prefix>
                        <property>
                            <key>export-name</key>
                            <value>echotest</value>
                        </property>
                        <property>
                            <key>method-name</key>
                            <value>setStringEcho</value>
                        </property>
                        <property>
                            <key>method-signature</key>
                            <value>string</value>
                        </property>
                    </property-group>
                    <property-group>
                        <name-prefix>GSVC02</name-prefix>
                        <property>
                            <key>export-name</key>
                            <value>echotest</value>
                        </property>
                        <property>
                            <key>method-name</key>
                            <value>setIntEcho</value>
                        </property>
                        <property>
                            <key>method-signature</key>
                            <value>int</value>
                        </property>
                    </property-group>
                </property-group>
            </property-group>
        </external-resource>
        ...
    </engine-container>
</node>

다음은 JTmax 사용을 위해 JEUSMain.xml에 설정하는 태그에 대한 설명이다. <key> 태그에는 속성 이름을
<value> 태그에는 적용 가능한 값을 설정한다.

<key> 구분 <value>

listen-port 설정값 int

기본값 0

설명 커넥션을 설정할 포트를 지정한다.
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<key> 구분 <value>

min 설정값 int

기본값 2

설명 요청을 처리할 기본 핸들러의 개수를 지정한다.

max 설정값 int

기본값 4

설명 요청을 처리할 최대 핸들러의 개수를 설정한다.

step 설정값 int

기본값 2

설명 요청에 대한 핸들러가 부족할 때 추가적으로 생성하는 핸들러의 수를 설정한다.

period 설정값 int

기본값 600000 (단위: Millisecond)

설명 핸들러를 제거하는 기준시간을 지정한다. 핸들러의 수가 min에 설정한 개수보다
클 때 핸들러를 사용하지 않은 시간이 period에 지정된 시간을 초과할 경우
핸들러를 제거한다.

log-file-name 설정값 String

기본값 NULL

설명 로그 파일의 상대 경로 또는 절대 경로를 지정한다.

log-level 설정값 none | info | debug

기본값 info

설명 로그 레벨을 지정한다.

log-file-format 설정값 string(형식)

기본값 MMddyyyy

설명 log-valid-day가 1 이상일 경우 생성되는 로그 파일명의 형식을 지정한다.

log-buffer-size 설정값 int

기본값 512

설명 로그를 남길 때 사용되는 버퍼의 크기를 지정한다.

log-valid-day 설정값 int

기본값 -1

설명 로그 파일을 사용하는 경우 며칠 주기로 파일명을 갱신할 것인지를 지정한다.
0이나 음수값을 지정하는 경우 하나의 파일을 사용한다.

fdl-file 설정값 string

기본값 NULL

설명 Tmax FDL 버퍼를 사용하기 위한 필드 테이블의 위치를 지정한다.
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<key> 구분 <value>

default-charset 설정값 string

기본값 NULL

설명 Tmax 버퍼의 내용에 적용되는 Character Set을 지정한다.

mbean 설정값 true | false

기본값 false

설명 JTmax Admin을 위한 MBean을 등록할지 여부를 지정한다. JTmax Admin
기능은 JEUS 6 Fix#7 이상에서 지원한다.

2.3.2. EJB 설정

EJB를 사용하려면 JEUSMain.xml에서 EJB 서비스 정보를 등록해야 한다. Tmax 클라이언트에서 사용할 서비스명과
JEUS EJB 서비스의 메소드명을 대응시켜서 설정한다. Tmax 클라이언트의 서비스명과 JEUS EJB 서비스의
메소드명이 대응되는 부분은 다음과 같다.

<property-group>
     <name-prefix>ejb-service</name-prefix>
     <property>
         <key>name</key>
          <value>ejb01</value>
      </property>
      <property-group>
           <name-prefix>GSVC02</name-prefix>
           <property>
               <key>export-name</key>
                <value>echotest</value>
            </property>
            <property>
                <key>method-name</key>
                <value>setIntEcho</value>
            </property>
            <property>
                <key>method-signature</key>
                <value>int</value>
            </property>
        </property-group>
</property-group>

위에서 <name-prefix> 태그에 설정된 GSVC02는 Tmax에서 호출되는 EJB 서비스명이고 실질적인 EJB 서비스는
IntEcho이다.

<property-group>/<property> 속성의 <key> 태그에 해당하는 각각의 의미는 다음과 같다.
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<key> 속성 구분 <value> 설명

export-name 설정값 string

기본값 NULL

설명 EJB명을 의미한다.

method-signature 설정값 char | long | int | double | float | string | bytes

기본값 NULL

설명 서비스가 변수로 받는 인자의 형식을 지정한다. 2종류 이상의 값을 동시에
설정할 때는 콤마(,)로 구분한다. (예: int,float)

max 설정값 int

기본값 4

설명 요청을 처리할 최대 핸들러의 개수를 설정한다.

EJB 서비스의 환경설정

EJB 서비스를 호출하기 위한 Tmax 환경설정 파일에 SERVICE 절과 GATEWAY 절을 설정해야 한다.

• SERVICE 절

다음은 SERVICE 절을 설정하는 문법과 항목에 대한 설명이다.

*SERVICE
ServiceName   SVRNAME = ServerName

항목 설명

ServiceName Tmax 클라이언트에서 호출할 서비스명으로, WebT 서버를 사용할 경우 JEUS에서
제공하는 EJB 서비스에 대한 Alias이다. 실제로 수행할 JEUS의 EJB 서비스의 내용은
JEUS 서비스 파일에 설정한다.

SVRNAME 해당 서비스를 제공하는 서버 프로그램명으로 WebT 서버를 사용하는 경우 GATEWAY
절에 설정하게 되는 JAVAGW의 이름(GatewayName)을 지정한다.

• GATEWAY 절

다음은 GATEWAY 절을 설정하는 문법과 항목에 대한 설명이다.

*GATEWAY
GatewayName   GWTYPE = GWType,
              PORTNO = PortNumber,
              RGWADDR = RemoteIPAddress,
              RGWPORTNO = RemotePortNumber,
              NODENAME = NodeName
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항목 설명

GatewayName Tmax 서버 프로그램이나 다른 게이트웨이들과 구분하기 위해 사용하는 해당
게이트웨이의 고유 명칭이다.

GWTYPE Tmax에서 사용하는 게이트웨이의 종류를 지정한다. JAVAGW를 사용하기 위해서는
'JEUS’로 설정한다.

PORTNO Tmax와 JAVAGW 게이트웨이가 통신하기 위해 사용하는 포트 번호이다.

RGWADDR 게이트웨이가 접속할 상대방의 IP 주소이다. JAVAGW가 접속할 JEUS 서버의 IP 주소를
설정한다.

RGWPORTNO 게이트웨이가 접속할 상대방의 포트 번호이다. JEUS의 JTmax 환경설정 파일에 설정된
커넥션 포트 번호를 설정한다.

NODENAME 해당 로컬 노드의 이름이다.

다음은 EJB 서비스를 호출하기 위한 설정의 예제이다.

*SERVICE
GSVC01 SVRNAME = JAVAGW
GSVC02 SVRNAME = JAVAGW

*GATEWAY
JAVAGW GWTYPE = JEUS,
PORTNO = 6734,
RGWADDR = "127.0.0.1",
RGWPORTNO = 6735,
NODENAME = node_name

위와 같이 작성된 환경설정 파일을 sample.m이라고 했을 때 환경설정 파일을 작성한 후 JEUS를 기동한 상태로
Tmax 서버에서 다음과 같은 명령으로 Tmax를 기동하면 JTmax로의 연결이 이루어진다.

cfl -i sample.m

서버를 사용하기 위한 Tmax 환경설정 파일의 설정은 게이트웨이를 사용하기 위한 설정과
동일하다. 자세한 설정 방법은 "Tmax Administration Guide"를 참고한다.

2.4. JTmax 환경설정(JEUS7)
본 절에서는 JEUS에서 JTmax를 기동하기 위해 domain.xml을 설정하는 방법을 설명한다.

2.4.1. domain.xml 설정

다음은 domain.xml를 설정하는 예제이다. JTmax을 사용하기 위해서는 <external-resource> 태그 내부에
<class-name>tmax.jtmax.external.JTmaxResource</class-name>을 반드시 정의해야 한다. 단, 다음
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예제는 EJB 애플리케이션의 classloading mode가 SHARED인 경우에만 사용 가능하다.

   <servers>
      <server>
      ...
         <external-resource>
            <name>jtmax</name>
            <class-name>tmax.jtmax.external.JTmaxResource</class-name>
            <property>
                <key>mbean</key>
                <value>true</value>
            </property>
            <property>
               <key>header-type</key>
               <value>extendedV4</value>
            </property>
            <property>
               <key>log-file-name</key>
               <value>/home/tmax1/jeus_sample/jtmax.log</value>
            </property>
            <property>
               <key>log-level</key>
               <value>debug</value>
            </property>
            <property>
               <key>log-valid-day</key>
               <value>1</value>
            </property>
            <property>
               <key>fdl-file</key>
               <value>/home/tmax1/jeus_sample/jtmax.fdl</value>
            </property>
           <!- TPQA는 ejb service name에서 사용한다. -->
            <property>
               <key>TPQA.listen-port</key>
               <value>8181</value>
            </property>
            <property>
               <key>min</key>
               <value>2</value>
            </property>
            <property>
               <key>max</key>
               <value>2</value>
            </property>
            <property>
               <key>step</key>
               <value>2</value>
            </property>
            <property>
               <key>period</key>
               <value>600000</value>
            </property>
            <property>
               <key>TPQA.ejb-service.name</key>
               <value>ECHOSTRING_J</value>
            </property>
            <property>
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               <key>TPQA.ejb-service.ECHOSTRING_J.export-name</key>
               <value>echo</value>
            </property>
            <property>
               <key>TPQA.ejb-service.ECHOSTRING_J.method-name</key>
               <value>echoString</value>
            </property>
            <property>
               <key>TPQA.ejb-service.ECHOSTRING_J.method-signature</key>
               <value>string</value>
            </property>
            <property>
               <key>TPQA.ejb-service.name</key>
               <value>FDLSTRING</value>
            </property>
            <property>
               <key>TPQA.ejb-service.name</key>
               <value>FDLSTRING</value>
            </property>
            <property>
               <key>TPQA.ejb-service.FDLSTRING.export-name</key>
               <value>echo</value>
            </property>
            <property>
               <key>TPQA.ejb-service.FDLSTRING.method-name</key>
               <value>fdlEchoString</value>
            </property>
            <property>
               <key>TPQA.ejb-service.FDLSTRING.method-signature</key>
               <value>webt</value>
            </property>
         </external-resource>
      </server>
   </servers>

다음은 JTmax 사용을 위해 domain.xml에 설정하는 태그에 대한 설명이다. <key> 태그에는 속성 이름을 <value>
태그에는 적용 가능한 값을 설정한다.

<key> 구분 <value>

listen-port 설정값 int

기본값 0

설명 커넥션을 설정할 포트를 지정한다.

min 설정값 int

기본값 2

설명 요청을 처리할 기본 핸들러의 개수를 지정한다.

max 설정값 int

기본값 4

설명 요청을 처리할 최대 핸들러의 개수를 설정한다.
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<key> 구분 <value>

step 설정값 int

기본값 2

설명 요청에 대한 핸들러가 부족할 때 추가적으로 생성하는 핸들러의 수를 설정한다.

period 설정값 int

기본값 600000 (단위: Millisecond)

설명 핸들러를 제거하는 기준시간을 지정한다. 핸들러의 수가 min에 설정한 개수보다
클 때 핸들러를 사용하지 않은 시간이 period에 지정된 시간을 초과할 경우
핸들러를 제거한다.

log-file-name 설정값 String

기본값 NULL

설명 로그 파일의 상대 경로 또는 절대 경로를 지정한다.

log-level 설정값 none | info | debug

기본값 info

설명 로그 레벨을 지정한다.

log-file-format 설정값 string(형식)

기본값 MMddyyyy

설명 log-valid-day가 1 이상일 경우 생성되는 로그 파일명의 형식을 지정한다.

log-buffer-size 설정값 int

기본값 512

설명 로그를 남길 때 사용되는 버퍼의 크기를 지정한다.

log-valid-day 설정값 int

기본값 -1

설명 로그 파일을 사용하는 경우 며칠 주기로 파일명을 갱신할 것인지를 지정한다.
0이나 음수값을 지정하는 경우 하나의 파일을 사용한다.

fdl-file 설정값 string

기본값 NULL

설명 Tmax FDL 버퍼를 사용하기 위한 필드 테이블의 위치를 지정한다.

default-charset 설정값 string

기본값 NULL

설명 Tmax 버퍼의 내용에 적용되는 Character Set을 지정한다.

mbean 설정값 true | false

기본값 false

설명 JTmax Admin을 위한 MBean을 등록할지 여부를 지정한다. JTmax Admin
기능은 JEUS 6 Fix#7 이상에서 지원한다.
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WebAdmin에서 설정

다음은 JEUS WebAdmin에서 External Resource Perperty 설정하는 예제이다.

JTMAX Propertey 설정 정보 화면

다음은 각 항목에 대한 설명과 입력값에 대한 설명이다.
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항목 설명

Propertey Propertey를 설정한다.

• 예

mbean=true
header-type=extendedV4
log-file-name=/home/tmax1/jeus_sample/jtmax.log
log-level=debug log-valid-day=1
fdl-file=/home/tmax1/jeus_sample/jtmax.fdl
min=2 max=2
step=2
period=600000
TPQA.listen-port=8181
TPQA.ejb-service.name=ECHOSTRING_J
TPQA.ejb-service.ECHOSTRING_J.export-name=echo
TPQA.ejb-service.ECHOSTRING_J.method-name=echoString
TPQA.ejb-service.ECHOSTRING_J.method-signature=string
TPQA.ejb-service.name=FDLSTRING
TPQA.ejb-service.FDLSTRING.export-name=echo
TPQA.ejb-service.FDLSTRING.method-name=fdlEchoString
TPQA.ejb-service.FDLSTRING.method-signature=webt

2.4.2. EJB 설정

EJB를 사용하려면 domain.xml에서 EJB 서비스 정보를 등록해야 한다. Tmax 클라이언트에서 사용할 서비스명과
JEUS EJB 서비스의 메소드명을 대응시켜서 설정한다. Tmax 클라이언트의 서비스명과 JEUS EJB 서비스의
메소드명이 대응되는 부분은 다음과 같다.

            <property>
               <key>TPQA.ejb-service.name</key>
               <value>ECHOSTRING_J</value>
            </property>
            <property>
               <key>TPQA.ejb-service.ECHOSTRING_J.export-name</key>
               <value>echo</value>
            </property>
            <property>
               <key>TQPA.ejb-service.ECHOSTRING_J.method-name</key>
               <value>echoString</value>
            </property>
            <property>
               <key>TPQA.ejb-service.ECHOSTRING_J.method-signature</key>
               <value>string</value>
            </property>

            <property>
               <key>TPQA.ejb-service.name</key>
               <value>FDLSTRING</value>
            </property>
            <property>
               <key>TPQA.ejb-service.FDLSTRING.export-name</key>
               <value>echo</value>
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            </property>
            <property>
               <key>TPQA.ejb-service.FDLSTRING.method-name</key>
               <value>fdlEchoString</value>
            </property>
            <property>
               <key>TPQA.ejb-service.FDLSTRING.method-signature</key>
               <value>webt</value>
            </property>

위에서 TPQA.ejb-service.name 설정된 ECHOSTRING_J는 Tmax에서 호출되는 EJB 서비스명이고 실질적인 EJB
서비스는 echoString 이다.

JEUS WebAdmin에서 External Resource Perperty에서 EJB 서비스를 직접 방법은 domain.xml 설정을
참고한다.

<property> 속성의 <key> 태그에 해당하는 각각의 의미는 다음과 같다.

<key> 속성 구분 <value> 설명

export-name 설정값 string

기본값 NULL

설명 EJB명을 의미한다.

method-signature 설정값 char | long | int | double | float | string | bytes | webt

기본값 NULL

설명 서비스가 변수로 받는 인자의 형식을 지정한다. 2종류 이상의 값을 동시에
설정할 때는 콤마(,)로 구분한다. (예: int,float)

method-name 설정값 string

기본값 NULL

설명 호출하려는 EJB 서비스 이름이다.

EJB 서비스의 환경설정

EJB 서비스를 호출하기 위한 Tmax 환경설정 파일에 SERVICE 절과 GATEWAY 절을 설정해야 한다.

• SERVICE 절

다음은 SERVICE 절을 설정하는 문법과 항목에 대한 설명이다.

*SERVICE
ServiceName   SVRNAME = ServerName
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항목 설명

ServiceName Tmax 클라이언트에서 호출할 서비스명으로, WebT 서버를 사용할 경우 JEUS에서
제공하는 EJB 서비스에 대한 Alias이다. 실제로 수행할 JEUS의 EJB 서비스의 내용은
JEUS 서비스 파일에 설정한다.

SVRNAME 해당 서비스를 제공하는 서버 프로그램명으로 WebT 서버를 사용하는 경우 GATEWAY
절에 설정하게 되는 JAVAGW의 이름(GatewayName)을 지정한다.

• GATEWAY 절

다음은 GATEWAY 절을 설정하는 문법과 항목에 대한 설명이다.

*GATEWAY
GatewayName   GWTYPE = GWType,
              PORTNO = PortNumber,
              RGWADDR = RemoteIPAddress,
              RGWPORTNO = RemotePortNumber,
              NODENAME = NodeName

항목 설명

GatewayName Tmax 서버 프로그램이나 다른 게이트웨이들과 구분하기 위해 사용하는 해당
게이트웨이의 고유 명칭이다.

GWTYPE Tmax에서 사용하는 게이트웨이의 종류를 지정한다. JAVAGW를 사용하기 위해서는
'JEUS’로 설정한다.

PORTNO Tmax와 JAVAGW 게이트웨이가 통신하기 위해 사용하는 포트 번호이다.

RGWADDR 게이트웨이가 접속할 상대방의 IP 주소이다. JAVAGW가 접속할 JEUS 서버의 IP 주소를
설정한다.

RGWPORTNO 게이트웨이가 접속할 상대방의 포트 번호이다. JEUS의 JTmax 환경설정 파일에 설정된
커넥션 포트 번호를 설정한다.

NODENAME 해당 로컬 노드의 이름이다.

다음은 EJB 서비스를 호출하기 위한 설정의 예제이다.

*SERVICE
ECHOSTRING_J SVRNAME = JAVAGW
FDLSTRING    SVRNAME = JAVAGW

*GATEWAY
JAVAGW GWTYPE = JEUS,
PORTNO = 6734,
RGWADDR = "127.0.0.1",
RGWPORTNO = 6735,
NODENAME = node_name

위와 같이 작성된 환경설정 파일을 sample.m이라고 했을 때 환경설정 파일을 작성한 후 JEUS를 기동한 상태로
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Tmax 서버에서 다음과 같은 명령으로 Tmax를 기동하면 JTmax로의 연결이 이루어진다.

cfl -i sample.m

서버를 사용하기 위한 Tmax 환경설정 파일의 설정은 게이트웨이를 사용하기 위한 설정과
동일하다. 자세한 설정 방법은 "Tmax Administration Guide"를 참고한다.

2.5. 그 외의 환경설정

Rolling Down 기능

WebT 클라이언트에서 JEUSMain.xml과 클라이언트를 실행할 때 다음의 WebT 애플리케이션을 설정하면 Rolling
Down 기능을 사용할 수 있다.

• JEUSMain.xml

다음은 JEUSMain.xml에 Rolling Down 기능을 설정하는 예이다.

<command-option>
  -DUSE_ROLLING_DOWN=true
</command-option>

◦ <command-option>-Dtmax.webt.xid.log=true | false</command-option>

WebT 트랜잭션을 처리할 때 WebT의 로그 레벨이 info인 경우에도 xa_start, xa_prepare, xa_commit,
xa_rollback이 로그로 출력된다. (기본값: false)

• WebT 애플리케이션

System.setProperty("USE_ROLLING_DOWN", "true")

Unix Domain Socket 기능

Unix(Sun, Aix, Linux, HP-UX)에서는 IPC를 위해서 TCP Socket 이외에 Unix Domain Socket을 제공한다.
Tmax를 사용하는 클라이언트가 같은 머신(노드)에 있다면 일반 TCP Socket보다 Unix Domain Socket을
사용하는 것이 더 유리하므로 WebT 또한 같은 환경에서 Unix Domain Socket을 사용할 수 있도록 기능을
제공한다.

• 지원하는 OS 및 JDK 버전

◦ JDK 1.6 이상

◦ linux x86_64 32/64bit, aix6.1 32/64bit 이상, sunOS 5.10 sparc 32/64bit 이상, hp11.31 32/64bit
이상만을 지원(HP에서는 JDK에 따라서 libweb.sl 파일을 읽지 못하고 libwebt.so 파일만 로드할 수 있는
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경우가 있기 때문에 배포되는 파일의 이름을 libwebt.sl을 libwebt.so로 변경하여 사용해야 한다.)

설정을 통한 생성은 port를 "-1", 주소를 "path/cllrcad"로 지정해서 Tmax에 접속할 때 Unix Domain Socket을
사용한다. WebtConnection API를 사용할 때에도 마찬가지 방법으로 port와 IP 주소 부분을 지정하고 연결를 하면
해당 기능이 동작한다.

Unix Domain Socket 설정 정보 화면

Unix Domain Socket 기능을 사용하기 위해서는 설정 이외에 우선적으로 다음과 같은 작업을 수행 후 WebT를
사용하여 작성된 에플리케이션을 기동해야 한다.

• TMAXDIR 환경변수 지정

Webt를 실행하는 셸에서 실제 동작 중인 TMAXDIR 환경변수를 지정한다.

export TMAXDIR=/home/tmax

• native library를 LD_LIBRARY_PATH에 위치한다.

함께 배포되는 libwebt.so(.sl)에 대해서 WebT를 실행하는 셸에서 LD_LIBRARY_PATH에 라이브러리 위치를
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지정한다.

export LD_LIBRARY_PATH=/home/webt/lib:$LD_LIBRARY_PATH

Unix Domain Socket 기능을 사용하는 경우 RollingDown 기능을 함께 사용할 수 없다.
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3. WebT API
본 장에서는 WebT에서 Tmax 서버에 연결하고 서비스를 호출하는 등의 동작을 수행하기 위해 필요한 클래스와 각
클래스에서 사용할 수 있는 필드 및 메소드에 대해 설명한다.

3.1. 개요
다음은 WebT에서 Tmax 서버에 연결하고 서비스를 호출하는 등의 동작을 수행하기 위해 필요한 클래스의 목록이다.
각 클래스에 대한 상세한 설명은 각 절을 참고한다.

• 연결 관련 클래스

클래스 설명

WebtConnection Tmax 서버와 WebT 사이의 연결을 담당한다.

WebtConnectionPool WebtConnection 객체를 관리한다.

WebtConnectionGroup 커넥션을 Pooling하는 기능을 담당한다.

• 서비스 호출 데이터 관련 클래스

클래스 설명

WebtAttribute Tmax 서버로 WebtRemoteService의 TP 함수를 호출할 때 사용할 flag 정보를
가지고 있는 클래스이다.

WebtBuffer WebT와 Tmax 서버 사이에 주고받는 사용자 데이터를 관리한다.

WebtCarrayBuffer WebtBuffer를 상속받은 클래스로 CARRAY 타입의 데이터를 갖는 클래스이다.

WebtStringBuffer WebtBuffer를 상속받은 클래스로 STRING 타입의 데이터를 갖는 클래스이다.

• 서비스 호출 관련 클래스

클래스 설명

WebtRemoteService WebtConnection 클래스 및 그 자식 클래스를 통해 API를 제공하고 Tmax
서비스를 호출할 때 필요한 속성 및 서비스명 등을 관리한다.

WebtRQService WebtRemoteService를 상속받은 클래스로 RQ를 관리하는 서비스를 사용하기
위한 클래스이다.

WebtDialogueService WebtRemotedService를 상속받은 클래스로 대화형 서비스를 제공한다.

• 필드 데이터 관련 클래스

클래스 설명

WebtFieldElement WebtField의 필드 키(field key)에 대한 필드 데이터(field data)를 담는
인터페이스이다.
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클래스 설명

WebtFDLKeyTable Tmax 서비스를 호출할 때 사용하는 버퍼의 타입이 WebtBuffer.BT_FIELD인
경우에 필드 키를 관리한다.

WebtFieldSet Tmax 서비스에 사용할 버퍼 타입이 WebtBuffer.BT_FIELD인 경우 필드
데이터의 Element를 편리하게 사용하도록 하는 유틸리티 클래스이다.

WebtField 필드 타입 버퍼에서 사용하는 필드 키 및 그 필드 키 값에 해당하는 다수의
데이터(WebtFieldElement)를 관리하는 추상 클래스이다.

WebtFieldBuffer WebtBuffer의 하위 클래스로 WebtField 타입의 데이터를 가지고 있는
WebtBuffer 객체이다.

• 이벤트 메시지 처리 관련 클래스

클래스 설명

WebtEventConnecion Tmax 서버나 다른 클라이언트에서 전송한 이벤트 메시지를 처리한다.

WebtEventHandler Tmax 서버에서 수신한 비요청 메시지를 처리할 때 사용하는 인터페이스이다.

• 기타 클래스

클래스 설명

WebtTransaction 여러 서비스를 하나의 작업 단위로 묶어서 처리할 수 있도록 API를 제공하고
예외상황의 발생을 처리한다.

WebtSystem WebT 시스템의 버전, Character Set, 필드 키 테이블 정보를 관리한다.

3.2. 연결 관련 클래스

3.2.1. WebtConnection

Tmax 서버와 WebT 사이의 연결을 담당하는 클래스이다. Tmax 서버가 제공하는 서비스를 이용하려면 반드시
WebtConnection을 사용해 네트워크로 연결을 한 뒤 서비스를 요청해야 한다. WebtConnection 클래스는 Tmax
서버에 접속하기 위한 정보를 설정하고 관리한다.

생성자

WebtConnection의 생성자는 hostAddr 파라미터에 설정된 IP 주소를 가진 Tmax 서버에 hostPort 파라미터에
설정된 포트 번호로 접속하는 커넥션을 생성한다.

다음은 WebtConnection 클래스의 생성자에 대한 설명이다.

• 생성자1

◦ 프로토타입

WebtConnection(String hostAddr,
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               int hostPort,
               [boolean doConnect,]
               [int conntimeout])

◦ 파라미터

파라미터 설명

hostAddr 연결할 메인 Tmax 서버의 IP 주소이다.

hostPort 연결할 메인 Tmax 서버의 포트 번호이다.

doConnect 커넥션을 생성할 때 Tmax 서버에 연결을 시도할 것인지를 설정한다.

◦ TRUE : 연결을 시도한다.

◦ FALSE : 연결하지 않는다.

conntimeout Tmax 서버에 연결할 때의 타임아웃 시간을 설정한다. (단위: 초)

시간 내에 연결을 설정하지 못한 경우 tperrno를 TPETIME으로 하는
예외상황을 발생시킨다.

• 생성자2

◦ 프로토타입

WebtConnection(String hostAddr,
               int hostPort,
               String backupAddr,
               int backupPort,
               [boolean doConnect,]
               [int conntimeout])

◦ 파라미터

파라미터 설명

hostAddr 연결할 메인 Tmax 서버의 IP 주소이다.

hostPort 연결할 메인 Tmax 서버의 포트 번호이다.

backupAddr hostAddr:hostPort로 연결이 실패했을 경우 연결할 백업 서버의 IP 주소이다.

backupPort hostAddr:hostPort로 연결이 실패했을 경우 연결할 백업 서버의 포트
번호이다.

doConnect 커넥션을 생성할 때 Tmax 서버에 연결을 시도할 것인지를 설정한다.

◦ TRUE : 연결을 시도한다.

◦ FALSE : 연결하지 않는다.
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파라미터 설명

conntimeout Tmax 서버에 연결할 때의 타임아웃 시간을 설정한다. (단위: 초)

시간 내에 연결을 설정하지 못한 경우 tperrno를 TPETIME으로 하는
예외상황을 발생시킨다.

• 생성자3

◦ 프로토타입

WebtConnection(String hostAddr,
               int hostPort,
               String username,
               String userpwd,
               String domainname,
               String domainpwd)

◦ 파라미터

파라미터 설명

hostAddr 연결할 메인 Tmax 서버의 IP 주소이다.

hostPort 연결할 메인 Tmax 서버의 포트 번호이다.

username 사용자 보안 인증을 위한 사용자명이다.

usernpwd 사용자 보안 인증을 위한 사용자 암호이다.

domainname 도메인 보안 인증을 위한 도메인명이다.

domainpwd 도메인 보안 인증을 위한 도메인 암호이다.

• 예외상황

예외상황 설명

WebtIOException 커넥션을 초기화하는 중에 네트워크 오류가 발생하거나, 타임아웃 시간 내에
서버에 연결을 설정하지 못한 경우에 발생한다.

WebtServiceException 네트워크 입출력이나 트랜잭션 이외의 서비스 오류가 발생한 경우이다.

메소드

다음은 WebtConnection 클래스의 메소드 목록이다.

• boolean checkConnection(int timeout)

◦ 클라이언트의 연결 상태를 체크하는 함수이다.

◦ 파라미터
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파라미터 설명

timeout 지정한 timeout 동안 클라이언트와 연결되었는지 확인한다. timeout 값이
양수가 아닌 경우 기본 20초로 설정된다. (단위: 초)

• boolean close()

◦ Tmax와 소켓 연결을 종료한다. 커넥션이 Connection Pool에서 관리되고 있다면 연결을 종료하지 않고
Connection Pool에 반납해 재사용한다.

• void connect()

◦ Tmax와 연결되어 있지 않으면 연결을 시도한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtIOException 연결을 초기화하는 중에 네트워크 오류가 발생하거나 타임아웃 시간 내에
연결을 설정하지 못한 경우에 발생한다.

WebtServiceException 네트워크 입출력이나 트랜잭션 이외의 서비스 오류가 발생한 경우이다.

• String getAddress()

◦ 메인 Tmax 서버의 주소를 반환한다.

• int getBackupPort()

◦ 메인 Tmax 서버의 포트 번호를 반환한다.

• String getBackupAddress()

◦ 백업 Tmax 서버의 주소를 반환한다.

• String getConnectionId()

◦ 커넥션의 ID를 반환한다.

• String getCurrentHostAddress()

◦ 현재 연결되어 있는 Tmax 서버의 IP 주소를 반환한다.

• int getCurrentHostPortNo()

◦ 현재 연결되어 있는 Tmax 서버의 포트 번호를 반환한다.

• String getDomainName()

◦ 메인 Tmax 서버에 연결된 클라이언트의 이름을 반환한다.

• String getGroupName()

◦ 커넥션이 속해 있는 커넥션 그룹의 이름을 반환한다.

• int getPort()

◦ 메인 Tmax 서버의 포트 번호를 반환한다.

• int getTPtimeout()

◦ 현재 설정된 블로킹 타임아웃 시간을 반환한다. (단위: 초)

• WebtTransaction getTransaction()
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◦ 커넥션이 사용하고 있는 WebtTransaction 객체를 반환한다.

• int getTxBlocktimeout()

◦ 현재 설정된 트랜잭션의 Commit과 Rollback의 타임아웃 시간을 반환한다.

• getUserName()

◦ 메인 Tmax 서버의 사용자 인증 보안의 계정 이름을 반환한다.

• boolean isAlive()

◦ 커넥션이 활성화되어 있는지 체크한다.

• void setTPtimeout(int sec)

◦ 블로킹 타임아웃 시간을 설정한다. (단위: 초)

• void setTxBlocktimeout(int txBlockTimeout)

◦ 트랜잭션의 Commit과 Rollback의 타임아웃 시간을 설정한다. (단위: 초)

• void setTxtimeout(int txTimeout)

◦ 트랜잭션의 타임아웃 시간을 설정한다. (단위: 초)

• void startReader()

◦ 커넥션을 통한 메시지 처리 스레드를 시작한다.

• void stopReader()

◦ 커넥션을 통한 메시지 처리 스레드를 종료한다.

예제

다음은 WebtConnection 객체를 이용해 연결을 설정하고 서비스를 얻어 오는 예제이다. 서비스 설정 방법은
WebtRemoteService를 참고한다.

...
WebtConnection conn = new WebtConnection("61.77.153.1",8888);
WebtRemoteService svc = new WebtRemoteService("TOUPPER",conn);
...
conn.close()

3.2.2. WebtConnectionPool

WebtConnectionPool은 Tmax서버로의 네트워크 연결인 WebtConnection 객체를 관리한다.
WebtConnectionPool 클래스를 이용하면 Tmax 서비스가 요청될 때마다 매번 WebtConnection 객체를 새로
생성하지 않고 이전에 사용한 WebtConnection 객체를 재사용할 수 있으므로 Tmax 서버에 네트워크 연결을
설정하거나 종료하는 데 소비되는 자원과 시간을 절약할 수 있다.

WebtConnectionPool은 다음과 같은 기능을 한다.

• 하나 이상의 Tmax 서버와 연결된 Connection Pool을 관리할 수 있다.

• Connection Pool을 모니터링하여 지정된 시간 동안 유휴 상태로 있는 연결을 해재하거나 접속이 종료된 연결을
찾아 새로운 연결을 설정한다.
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createGroup

createGroup 메소드는 WebtConnectionGroup 클래스의 객체를 생성한다.

다음은 WebtConnectionGroup 생성 메소드에 대한 설명이다.

• 생성 메소드1

◦ 프로토타입

public static void createGroup(String groupname,
                               String hostAddr,
                               int hostPort,
                               [String username,]
                               [String userpwd,]
                               [String domainname,]
                               [String domainpwd,]
                               int init,
                               int max,
                               int inc)

◦ 파라미터

파라미터 설명

groupname 커넥션 그룹명이다. 동일한 이름을 가진 커넥션 그룹이 존재할 경우 커넥션
그룹을 생성하지 않는다.

hostAddr 연결을 맺을 Tmax 서버의 호스트명이다.

hostPort 연결을 맺을 Tmax 서버의 포트 번호이다.

username 사용자 보안 인증을 위한 사용자명이다.

userpwd 사용자 보안 인증을 위한 사용자 암호이다.

domainname 도메인 보안 인증을 위한 도메인명이다.

domainpwd 도메인 보안 인증을 위한 도메인 암호이다.

init 커넥션의 초기 연결 개수이다.

max 커넥션의 최대 연결 개수이다.

inc 가용 커넥션이 없는 상태에서 요구가 들어올 때 새로 생성할 커넥션의 개수이다.

• 생성 메소드2

◦ 프로토타입

public static void createGroup(String groupname,
                               String hostAddr,
                               int hostPort,
                               String backupAddr,
                               int backupPort,
                               [String username,]
                               [String userpwd,]
                               [String domainname,]

3. WebT API | 49



                               [String domainpwd,]
                               int init,
                               int max,
                               int inc,
                               [int idle])

◦ 파라미터

파라미터 설명

groupname 커넥션 그룹명이다. 동일한 이름을 가진 커넥션 그룹이 존재할 경우 커넥션
그룹을 생성하지 않는다.

hostAddr 연결을 맺을 Tmax 서버의 호스트명이다.

hostPort 연결을 맺을 Tmax 서버의 포트 번호이다.

backupAddr 연결을 맺을 Tmax 서버의 백업 호스트명이다.

backupPort 연결을 맺을 Tmax 서버의 백업 포트 번호이다.

username 사용자 보안 인증을 위한 사용자명이다.

userpwd 사용자 보안 인증을 위한 사용자 암호이다.

domainname 도메인 보안 인증을 위한 도메인명이다.

domainpwd 도메인 보안 인증을 위한 도메인 암호이다.

init 커넥션의 초기 연결 개수이다.

max 커넥션의 최대 연결 개수이다.

inc 가용 커넥션이 없는 상태에서 요청이 들어올 때 새로 생성할 커넥션의 개수이다.

idle 커넥션에 허용된 최대 idle time이다. (단위: 초)

WebtConnectionPoolMonitor에서 idle time을 체크할 때 사용한다.

• 예외상황

예외상황 설명

WebtIOException 커넥션 그룹에서 커넥션의 생성을 실패한 경우 발생한다.

WebtServiceException Connection Pool의 createGroup 메소드의 파라미터 groupName이 NULL인
경우에 발생한다.

WebtException WebT를 사용하다 발생하는 예외상황으로 WebtIOException과
WebtServiceException 이외의 예외상황이 모두 WebtException에 포함된다.

메소드

• public static void destroy()

◦ 모든 커넥션 그룹을 제거한다.

• public static void destroyGroup(String name)
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◦ 커넥션 그룹명이 파라미터 name과 동일한 커넥션 그룹을 제거한다. 해당 커넥션 그룹에 속해 있는 모든
커넥션의 연결이 종료된다. 또한 해당 커넥션 그룹의 인덱스 번호보다 큰 인덱스 번호를 가진 커넥션 그룹의
인덱스 번호가 1씩 감소한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

name 커넥션 그룹명이다.

• public static void endWait()

◦ 커넥션을 계속 유지한다.

• public static WebtConnection getConnection(String groupname)

◦ 커넥션 그룹명이 파라미터 groupname과 동일한 커넥션 그룹에 속한 커넥션을 반환한다. 타임아웃 시간
동안 커넥션을 얻지 못하면 WebtException 예외상황이 발생한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

groupname 커넥션 그룹명이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtIOException 커넥션 그룹에 사용 가능한 커넥션이 없거나 활성화되어 있지 않은 경우
발생한다.

WebtServiceException 커넥션 그룹명이 NULL이거나 타임아웃 시간을 초과하면 WebtException
예외상황을 발생시킨다.

• public static WebtConnection getConnection(String groupname, long timeout_mili)

◦ 커넥션 그룹명이 파라미터 groupname과 동일한 커넥션 그룹에 속한 커넥션을 반환한다. 파라미터
timeout_mili에 설정된 타임아웃 시간 동안 커넥션을 얻지 못하면 WebtException 예외상황이 발생한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

groupname 커넥션 그룹명이다.

timeout_mili 커넥션을 가져올 때의 타임아웃 시간이다. (단위: Millisecond)

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtIOException 커넥션 그룹에 사용 가능한 커넥션이 없거나 활성화되어 있지 않은 경우
발생한다.
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예외상황 설명

WebtServiceException 커넥션 그룹명이 NULL이거나 타임아웃 시간을 초과하면 WebtException
예외상황을 발생시킨다.

• public static WebtConnectionGroup getGroup(String groupname)

◦ 파라미터 groupname에 지정한 값과 이름이 동일한 커넥션 그룹을 반환한다. 해당 커넥션 그룹이 존재하지
않을 경우 NULL을 반환한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

groupname 커넥션 그룹명이다.

• public static void startMonitor(int interval, boolean checkAlive, boolean failback)

◦ Connection Pool을 모니터링할 스레드를 생성한다. checkAlive와 checkIdle이 모두 FALSE이면
생성하지 않는다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

interval 모니터링 간격을 설정한다. 최소 시간은 5초이다. (단위: 초)

checkAlive 커넥션이 살아있는지 검사하고 끊어진 경우 재연결을 시도한다.

failback True로 설정하면 메인 서버의 상태를 검사하여 이상이 있을 경우 복구한다.

• public static void stopMonitor()

◦ Connection Pool을 모니터링하는 것을 중지하고 모니터링 스레드를 종료한다.

예제

다음은 2개의 Tmax 서버에서 Connection Pool을 제공할 수 있도록 createGroup 메소드를 사용해 Connection
Pool을 초기화하는 예제로 createGroup 메소드의 첫 번째 파라미터인 groupname을 사용해 커넥션을 얻는다.

...
WebtConnectionPool.createGroup("tmax1", "192.168.128.1", 8888,2,10,2);
WebtConnectionPool.createGroup("tmax2", "192.168.128.2", 8888,1,10,2);
...

다음은 위의 예제에서 초기화한 Connection Pool에서 WebtConnection 객체를 가져오는 예제이다.

try {
     // tmax1 group (192.168.128.1:8888 로부터 WebtConnection 객체를 얻는다.)
     WebtConnection con = WebtConnectionPool.getConnection("tmax1");
} catch (WebtIOException wioe) {
     System.out.println("fail to get WebtConnection of tmax1");
     return;
}
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WebtRemoteService service = new WebtRemoteService("MYSVC", con);
...
// WebtConnection 객체 반납
WebtConnectionPool.putConnection(con);

3.2.3. WebtConnectionGroup

커넥션을 Pooling하는 기능을 담당하는 추상 클래스이다. 동일한 IP 주소와 포트 번호를 갖는 다수의 커넥션의
Pooling을 관리한다.

생성자

사용자가 직접 WebtConnectionGroup의 객체를 생성할 수는 없고 WebtConnectionPool의 createGroup
생성 메소드를 사용하여 객체를 생성할 수 있다. WebtConnectionGroup의 객체 생성은 WebtConnectionPool의
createGroup 설명을 참고한다.

메소드

다음은 WebtConnectionGroup 클래스의 메소드 목록이다.

• int available()

◦ 현재 Connection Pool에 남아 있는 커넥션의 개수를 반환한다.

• void destroy()

◦ 현재 Connection Pool을 제거한다.

• WebtConnection getConnection()

◦ 지정된 타임아웃 시간 동안 커넥션을 얻기 위해 대기하고 사용 가능한 커넥션을 얻으면 반환한다. (기본값:
20초)

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtException Connection Pool이 활성화되지 않았거나 지정된 시간에 커넥션을 얻는 데
실패한 경우이다.

• WebtConnection getConnection(long timeout)

◦ 지정된 타임아웃 시간 동안 커넥션을 얻기 위해 대기하고 사용 가능한 커넥션을 얻으면 반환한다.(기본값:
20초)

◦ 파라미터

파라미터 설명

timeout 커넥션을 얻기 위해 대기하는 시간이다. (단위: Millisecond)

◦ 예외상황
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예외상황 설명

WebtException Connection Pool이 활성화되지 않았거나 지정된 시간에 커넥션을 얻는 데
실패한 경우이다.

• tmax.webt.io.WebtConnectionPoolInfo getConnectionPoolInfo()

◦ Connection Pool의 정보를 반환한다.

• String getName()

◦ Connection Pool의 이름을 반환한다.

• boolean isActive()

◦ 현재 Connection Pool이 활성화되었는지를 확인한다.

• int size()

◦ 현재 Pool에서 관리 중인 커넥션의 개수를 반환한다.

3.3. 서비스 호출 데이터 관련 클래스

3.3.1. WebtAttribute

Tmax 서버로 WebtRemoteService의 tpcall(), tpacall(), tpgetrply() 등의 TP 함수를 호출할 때 사용할 flag
정보를 가지고 있는 클래스이다.

생성자

WebtAttribute 객체를 생성한다.

다음은 WebtAttribute 생성자에 대한 설명이다.

• 생성자1

어떤 속성도 설정되지 않은 WebtAttribute 객체를 생성한다.

◦ 프로토타입

public WebtAttribute()

• 생성자2

flag에 설정된 속성을 가진 WebtAttribute 객체를 생성한다.

◦ 프로토타입

public WebtAttribute(int flag)
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◦ 파라미터

파라미터 설명

flag WebtAttribute 클래스의 각 필드를 flag로 사용할 수 있다.

필드

다음은 WebtAttribute 클래스의 필드 목록이다.

• public static final int TPBLOCK

◦ WebtRemoteService.tpacall 메소드를 호출할 때 사용된다.

◦ TPBLOCK 속성을 설정하면 서비스나 서버의 이상 유무에 대한 응답을 받을 수 있다. TPBLOCK 속성이
설정되고 WebtRemoteService.tpacall 메소드를 호출하는 데 실패하면 WebtServiceException 또는
WebtIOException이 발생한다.

• public static final int TPFUNC

◦ WebtRQService.tpenq 메소드나 WebtRQService.tpdeq 메소드를 호출할 때 사용된다. TPFUNC 속성은
서비스별 RQ 데이터를 관리할 때 사용된다.

• public static final int TPGETANY

◦ WebtRemoteService.tpgetrply 메소드를 호출할 때 사용된다.

◦ TPGETANY 속성이 설정되고 WebtRemoteService.tpgetrply 메소드를 호출할 때 구별자(cd) 값에
일치하는 WebtBuffer가 수신되지 않았다면 tpgetrply의 파라미터로 전달되는 구별자의 값은 무시되고
먼저 수신한 WebtBuffer를 반환한다.

• public static final int TPNOBLOCK

◦ WebtRemoteService.tpgetrply() 메소드에서 주로 사용된다.

◦ TPNOBLOCK 속성이 설정되고 TP 메소드를 호출할 때 네트워크가 블록되면
WebtServiceException(tperrno=TPETIME)이 발생한다.

• public static final int TPNOCHANGE

◦ WebtRemoteService의 tpcall 메소드와 tpgetrply 메소드를 호출할 때 사용된다.

◦ TPNOCHANGE 속성이 설정되면 tpcall 메소드와 tpgetrply 메소드를 호출할 때 지정한 수신 버퍼 타입과
실제 수신한 WebtBuffer의 타입이 다를 경우 WebtServiceException(tperrno=TPEOTYPE)이 발생한다.

• public static final int TPNOFLAGS

◦ 아무 속성이 설정되어 있지 않음을 의미한다.

• public static final int TPNOREPLY

◦ TPNOREPLY 속성을 설정하면 요청을 보내고 응답을 받지 않겠다는 것을 의미한다. TPNOREPLY 속성이
설정되고 WebtRemoteService.tpacall 메소드가 성공적으로 완료되었다면 구별자로 0이 반환된다. 이
구별자는 WebtRemoteService.tpgetrply 메소드에서 사용할 수 없다.

◦ WebtRemoteService.tpacall 메소드가 트랜잭션 상태일 때는 응답을 반드시 받아야 하기 때문에
TPNOREPLY 속성을 사용할 수 없다. 사용하려면 TPNOTRAN과 함께 사용해 트랜잭션의
영역(Transaction Boundary)에서 제외시켜야 한다.

• public static final int TPNOTIME
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◦ TPNOTIME 속성을 설정하면 Tmax 서버 설정 파일에 설정된 BLOCKTIME 값이나
WebtConnection.setTPtimeout(int) 메소드에 의해 설정된 블로킹 타임아웃 시간이 무시되고 무한대가
된다. 즉, 응답이 올 때까지 무조건 기다린다.

◦ 트랜잭션 영역에 속해 있는 tpcall, tpacall,tpgetrply 등의 메소드에 TPNOTIME 속성을 설정하면
트랜잭션 타임아웃 시간이 적용되고 TPNOTIME 속성은 무시된다.

• public static final int TPNOTRAN

◦ WebtRemoteService의 tpcall, tpacall 메소드에서 사용한다. WebtTransaction에 의해 트랜잭션 영역에
속해 있는 tpcall, tpacall 메소드라도 TPNOTRAN 속성이 설정되어 있으면 트랜잭션 영역에서 제외된다.

• static final int TPRETRY

◦ Java 게이트웨이에서 사용자 메소드를 설정하는 속성이다.

• public static final int TPRQS

◦ WebtRQService.tpenq 메소드나 WebtRQService.tpdeq 메소드 호출에 사용된다.

◦ TPRQS 속성을 설정하면 RQ 서비스를 이용할 때 Request Queue에 기록하고 Reply Queue로부터
데이터를 받겠다는 것이다.

각 속성에 대한 자세한 내용은 "Tmax Application Development Guide"를 참고한다.

메소드

다음은 WebtAttribute 클래스의 메소드 목록이다.

• public void clearAttribute()

◦ 모든 속성을 해제한다.

• public WebtAttribute duplicate()

◦ WebtAttribute 객체를 복사한다.

• public boolean getAttribute(int attr)

◦ 특정 속성의 설정 유무를 조사한다. attr 파라미터에 지정된 모든 속성이 설정되었으면 TRUE를 반환하고
그렇지 않으면 FALSE를 반환한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

attr TPNOBLOCK, TPNOREPLY, TPNOTRAN, TPNOTIME ,TPGETANY, TPNOCHANGE,
TPBLOCK, TPRQS, TPFUNC 중의 하나의 값을 설정한다.

그 외의 값이면 무시하고 하나 또는 하나 이상의 값을 OR(|) 연산으로 설정이 가능하다.

• public String toString()

◦ 해당 객체를 문자열로 표현한 값을 반환한다.

• public boolean isTPBLOCK()
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◦ TPBLOCK 속성의 설정 유무를 조사한다.

• public boolean isTPFUNC()

◦ TPFUNC 속성의 설정 유무를 조사한다.

• public boolean isTPGETANY()

◦ TPGETANY 속성의 설정 유무를 조사한다.

• public boolean isTPNOBLOCK()

◦ TPNOBLOCK 속성의 설정 유무를 조사한다.

• public boolean isTPNOCHANGE()

◦ TPNOCHANGE 속성의 설정 유무를 조사한다.

• public boolean isTPNOREPLY()

◦ TPNOREPLY 속성의 설정 유무를 조사한다.

• public boolean isTPNOTIME()

◦ TPNOTIME 속성의 설정 유무를 조사한다.

• public boolean isTPNOTRAN()

◦ TPNOTRAN 속성의 설정 유무를 조사한다.

• public boolean isTPRQS()

◦ TPRQS 속성의 설정 유무를 조사한다.

• public void setTPBLOCK(boolean value)

◦ TPBLOCK 속성을 설정 또는 해제한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

value TRUE이면 TPBLOCK 속성을 설정하고, FALSE이면 TPBLOCK 속성을 해제한다.

• public void setTPFUNC(boolean value)

◦ TPFUNC 속성을 설정 또는 해제한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

value TRUE이면 TPFUNC 속성을 설정하고, FALSE이면 TPFUNC 속성을 해제한다.

• public void setTPGETANY(boolean value)

◦ TPGETANY 속성을 설정 또는 해제한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

value TRUE이면 TPGETANY 속성을 설정하고, FALSE이면 TPGETANY 속성을 해제한다.
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• public void setTPNOBLOCK(boolean value)

◦ TPNOBLOCK 속성을 설정 또는 해제한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

value TRUE이면 TPNOBLOCK 속성을 설정하고, FALSE이면 TPNOBLOCK 속성을 해제한다.

• public void setTPNOCHANGE(boolean value)

◦ TPNOCHANGE 속성을 설정 또는 해제한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

value TRUE이면 TPNOCHANGE 속성을 설정하고, FALSE이면 TPNOCHANGE 속성을
해제한다.

• public void setTPNOREPLY(boolean value)

◦ TPNOREPLY 속성을 설정 또는 해제한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

value TRUE이면 TPNOREPLY 속성을 설정하고, FALSE이면 TPNOREPLY 속성을 해제한다.

• public void setTPNOTIME(boolean value)

◦ TPNOTIME 속성을 설정 또는 해제한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

value TRUE이면 TPNOTIME 속성을 설정하고, FALSE이면 TPNOTIME 속성을 해제한다.

• public void setTPNOTRAN(boolean value)

◦ TPNOTRAN 속성을 설정 또는 해제한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

value TRUE이면 TPNOTRAN 속성을 설정하고, FALSE이면 TPNOTRAN 속성을 해제한다.

• public void setTPRETRY(boolean value)

◦ TPRETRY 속성을 설정 또는 해제한다.

◦ 파라미터
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파라미터 설명

value TRUE이면 TPRETRY 속성을 설정하고, FALSE이면 TPRETRY 속성을 해제한다.

• public void setTPRQS(boolean value)

◦ TPRQS 속성을 설정 또는 해제한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

value TRUE이면 TPRQS 속성을 설정하고, FALSE이면 TPRQS 속성을 해제한다.

3.3.2. WebtBuffer

WebT와 Tmax 서버 사이에 주고받는 사용자 데이터를 관리하는 클래스이다. WebtRemoteService의 TP
메소드(tpcall, tpgetrply)의 반환값과 WebtEventHandler의 handleEvent의 파라미터로 이 클래스가 사용된다.
tpcall, tpacall 메소드를 호출할 때 필요한 사용자 데이터는 WebtBuffer에 저장된다.

WebtBuffer 클래스는 추상 클래스이므로 사용자가 직접 객체를 생성할 수 없다. tpcall, tpacall 메소드의 입력
데이터에 사용할 WebtBuffer를 얻기 위해서는 WebtRemoteService.createStringBuffer,
WebtRemoteService.createCarrayBuffer, WebtRemoteService.createFieldBuffer 메소드 등을 사용한다.

생성자

WebtBuffer 객체를 생성한다.

다음은 WebtBuffer 클래스의 생성자에 대한 설명이다.

• 프로토타입

public WebtBuffer()

필드

다음은 WebtBuffer 클래스의 필드 목록이다.

• static int BT_CARRAY

◦ CARRAY 버퍼 타입으로 getBufferType() 메소드의 반환값이 BT_CARRAY인 경우 사용된다.

• static int BT_FIELD

◦ FIELD 버퍼 타입으로 getBufferType 메소드의 반환값이 BT_FIELD인 경우 사용된다.

• static int BT_STRING

◦ STRING 버퍼 타입으로 getBufferType 메소드의 반환값이 BT_STRING인 경우 사용된다.

버퍼 타입에 대한 자세한 내용은 Tmax 안내서 중에 "Tmax Administration Guide"를
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참고한다.

메소드

다음은 WebtBuffer 클래스의 메소드 목록이다.

• public static WebtBuffer createCarrayBuffer()

◦ 버퍼 타입이 BT_CARRAY인 WebtBuffer 객체를 생성한다.

◦ Character Set은 WebtSystem.getDefaultCharset 메소드의 반환값을 사용한다.

• public static WebtBuffer createCarrayBuffer(String charset)

◦ 버퍼 타입이 BT_CARRAY인 WebtBuffer 객체를 생성한다.

◦ Character Set은 WebtSystem.getDefaultCharset 메소드의 반환값을 사용한다.

• public static WebtBuffer createFieldBuffer()

◦ 버퍼 타입이 BT_FIELD인 WebtBuffer 객체를 생성한다.

◦ Character Set은 WebtSystem.getDefaultCharset 메소드의 반환값을 사용한다.

• public static WebtBuffer createFieldBuffer(String charset)

◦ 버퍼 타입이 BT_FIELD인 WebtBuffer 객체를 생성한다.

◦ Character Set은 WebtSystem.getDefaultCharset 메소드의 반환값을 사용한다.

• public static WebtBuffer createStringBuffer()

◦ 버퍼 타입이 BT_STRING인 WebtBuffer 객체를 생성한다.

◦ Character Set은 WebtSystem.getDefaultCharset 메소드의 반환값을 사용한다.

• public static WebtBuffer createStringBuffer(String charset)

◦ 버퍼 타입이 BT_STRING인 WebtBuffer 객체를 생성한다.

◦ Character Set은 WebtSystem.getDefaultCharset 메소드의 반환값을 사용한다.

• public String getBufferTypeString()

◦ 버퍼 타입에 해당하는 문자열을 반환한다.

• public int getBufferType()

◦ 버퍼 타입을 반환한다.

• public int getCallDescriptor()

◦ WebtBuffer의 call descriptor를 반환한다. call descriptor는 WebtRemoteService.tpacall 함수가
반환하는 값으로 tpgetrply 메소드의 파라미터로 사용된다. 0 이상이 유효한 값이다.

• public int getDataLength()

◦ byte stream으로 변환된 데이터의 길이를 반환한다.

• public String getDefaultCharset()

◦ 버퍼에서 사용할 기본 Character Set을 반환한다. 반환값이 NULL이면 시스템의 기본 Character Set을
사용해 Character Set 변환을 한다.
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• public String getServiceName()

◦ 현재 설정된 서비스명을 반환한다.

• public String getString()

◦ 버퍼 타입이 BT_STRING, BT_CARRAY일 때 데이터의 시작 부분에서 0x00 이전까지의 내용을 문자열로
변환해 반환한다. 0x00이 byte 배열에 없을 경우 데이터 전체를 문자열로 변환하여 반환한다.

문자열로 변환할 때 인코딩은 getDefaultCharset 메소드가 반환한 Character Set을 사용한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException getBufferType 메소드의 반환값이 BT_STRING, BT_CARRAY가 아니거나,
getDefaultCharset 메소드의 반환값이 시스템에서 지원하지 않는 Character
Set인 경우 발생한다.

• public int getUserReturnCode()

◦ Tmax 서비스 루틴에서 tpreturn 메소드를 실행할 때 urcode로 설정한 값을 반환한다.

• public void setDefaultCharset(String charset)

◦ 버퍼에서 사용할 Character Set을 지정한다. 버퍼를 시작하기 전에 지정해야 Character Set이 적용된다.
지정하지 않으면 WebtRemoteService.getDefaultCharset 메소드의 반환값이 적용된다.

• public void setString(String val)

◦ Tmax로 서비스를 요청할 데이터를 설정한다.

◦ 버퍼 타입이 BT_STRING, BT_CARRAY일 때만 사용할 수 있으며 그렇지 않으면 WebtBufferException
(tperrno = TPEINVAL)이 발생한다. byte 배열로 변환된 데이터의 끝에는 0x00이 추가된다. Character
Set 변환에는 getDefaultCharacterSet 메소드가 반환한 값을 사용한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

val 버퍼에 설정할 내용이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException getBufferType 메소드의 반환값이 BT_STRING이나 BT_CARRAY가 아니거나,
getDefaultCharacterSet 메소드의 반환값이 시스템에서 지원하지 않은
Character Set인 경우 발생한다.

예제

다음은 WebtBuffer를 사용하여 Tmax 서비스를 제공받는 예제로 버퍼 타입은 BT_STRING이다.

WebtConnection connection = null;
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try {
    connection = new WebtConnection("localhost", 8888);

    WebtRemoteService service = new WebtRemoteService("TEST", connection);
    WebtBuffer request = service.createStringBuffer();
    request.setString("test string");

    WebtAttribute attr = new WebtAttribute();
    attr.setTPNOTIME();
    WebtBuffer response = service.tpcall(request,attr);
    System.out.println("response : " + response.getString());
}

catch (WebtIOException ioe) {
    System.out.println("webt connection closed");
    ioe.printStackTrace();
}

catch (WebtServiceFailException sfe) {
    System.out.println("server returns TP_FAIL");
}

catch (WebtServiceException se) {
    System.out.println("service fail. tperrno = " + se.getTPErrorMessage());
    se.printStackTrace();
}

finally {
    connection.close();
}

3.3.3. WebtCarrayBuffer/WebtStringBuffer

WebtBuffer를 상속받은 클래스로 CARRAY 타입, STRING 타입의 데이터를 갖도록 선언된 객체이다.

생성자

WebtCarrayBuffer 객체와 WebtStringBuffer 객체를 생성한다.

다음은 WebtCarrayBuffer/WebtStringBuffer 생성자에 대한 설명이다.

• WebtCarrayBuffer

◦ 프로토타입

WebtCarrayBuffer()

• WebtStringBuffer

◦ 프로토타입

WebtStringBuffer()
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메소드

다음은 WebtCarrayBuffer 클래스와 WebtStringBuffer 클래스의 메소드 목록이다.

• public void clear()

◦ 내부의 모든 WebtField 객체를 삭제한다.

• public byte[ ] getBytes()

◦ 버퍼 타입이 BT_CARRAY, BT_STRING일 때 데이터 시작 부분에서 끝 부분까지의 내용을 반환한다.
getBytes(false)와 동일하다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException 버퍼 타입이 BT_CARRAY 또는 BT_STRING이 아닌 경우 발생한다.

• public byte[ ] getBytes(boolean clone)

◦ 버퍼 타입이 BT_CARRAY일 때 데이터 시작 부분에서 끝 부분까지의 내용을 반환한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

clone TRUE인 경우 내용을 복사한 새로운 byte 배열을 반환한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException 버퍼 타입이 BT_CARRAY가 아닌 경우 발생한다.

• public byte[ ] getBytes(int offset, int length)

◦ 버퍼 타입이 BT_STRING, BT_CARRAY일 때 파라미터 offset에 설정된 시작 번지로부터 파라미터
length에 설정된 길이만큼의 내용을 byte 배열로 반환한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

offset 버퍼에서 가져올 시작 번지이다.

length 읽어올 데이터의 길이이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException 버퍼 타입이 BT_STRING, BT_CARRAY가 아니거나 Character Set을
시스템에서 지원하지 않는 경우 발생한다.

• public String getString(int offset, int length)
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◦ 버퍼 타입이 BT_STRING, BT_CARRAY일 때 파라미터 offset에 설정된 시작 번지로부터 파라미터
length에 설정된 길이만큼의 내용을 String 타입으로 반환한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

offset 버퍼에서 가져올 시작 번지이다.

length 읽어올 데이터의 길이이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException 버퍼 타입이 BT_STRING, BT_CARRAY가 아니거나 Character Set을
시스템에서 지원하지 않는 경우 발생한다.

• public String getString(String charset)

◦ 버퍼 타입이 BT_STRING, BT_CARRAY일 때 데이터 시작 부분에서 0x00 이전까지의 내용을 String
타입으로 변환하여 반환한다. 0x00이 byte 배열에 없을 경우 데이터 전체를 String으로 변환하여 반환한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

charset byte 배열을 String으로 변환할 때 사용할 Character Set이다.
WebtBuffer.getDefaultCharset 메소드가 반환한 값을 사용한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException 버퍼 타입이 BT_STRING, BT_CARRAY가 아니거나 Character Set을
시스템에서 지원하지 않는 경우 발생한다.

• public void setBytes(byte[ ] val)

◦ Tmax로 서비스를 요청할 데이터를 설정한다.

◦ 버퍼 타입이 BT_CARRAY일 때만 사용할 수 있다. 그렇지 않으면 WebtBufferException(tperrno =
TPEINVAL)이 발생한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

val 버퍼에 설정할 내용이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException 버퍼 타입이 BT_CARRAY가 아닐 때 발생한다.
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• public void setBytes(byte[ ] val, boolean clone)

◦ Tmax로 서비스를 요청할 데이터를 설정한다.

◦ 버퍼 타입이 BT_CARRAY일 때만 사용할 수 있다. 그렇지 않으면 WebtBufferException (tperrno =
TPEINVAL)이 throw된다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

clone 내용을 복사할 것인지 여부를 설정한다.

TRUE일 경우 val과 동일한 byte 배열을 내부에 생성하고 내용을 복사한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException 버퍼 타입이 BT_CARRAY가 아닐 때 발생한다.

• public int setBytes(byte[ ] value, int off, int len)

◦ value의 내용을 off에서부터 복사하여 저장하고 입력된 데이터의 길이를 반환한다.

◦ 버퍼 타입이 BT_STRING, BT_CARRAY일 때 사용할 수 있다. 그렇지 않으면 WebtBufferException
(tperrno = TPEINVAL)이 발생한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

value 저장할 데이터이다.

off 읽어올 시작 번지이다.

len 복사할 데이터의 길이이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException 버퍼 타입이 BT_STRING, BT_CARRAY가 아니거나 Character Set을
시스템에서 지원하지 않는 경우 발생한다.

• public int setString(int offset, String value)

◦ value의 내용을 offset에서부터 복사하여 저장하고 입력된 데이터의 길이를 반환한다.

◦ 버퍼 타입이 BT_STRING, BT_CARRAY일 때 사용할 수 있다. 그렇지 않으면 WebtBufferException
(tperrno = TPEINVAL)이 발생한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

offset 읽어올 시작 번지이다.
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파라미터 설명

value 저장할 데이터이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException 버퍼 타입이 BT_STRING, BT_CARRAY가 아니거나 Character Set을
시스템에서 지원하지 않는 경우 발생한다.

• public void setString(String value, String charset)

◦ 사용자 데이터를 설정한다.

◦ 버퍼 타입이 BT_STRING, BT_CARRAY일 때만 사용할 수 있다. 그렇지 않으면
WebtBufferException(tperrno = TPEINVAL)이 발생한다. byte 배열로 변환된 데이터의 끝에는 0x00이
추가된다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

value 버퍼에 설정할 내용이다.

charset value를 byte 배열로 변환할 때 사용할 Character Set이다.

NULL인 경우 getDefaultCharacterSet 메소드가 반환한 값을 사용한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException 버퍼 타입이 BT_STRING, BT_CARRAY가 아니거나 Character Set을
시스템에서 지원하지 않는 경우 발생한다.

3.4. 서비스 호출 관련 클래스

3.4.1. WebtRemoteService

WebtRemoteService 클래스는 WebtConnection 클래스 및 그 자식 클래스를 통해 Tmax 서비스를 제공받을 수
있게 하는 API를 제공하고 Tmax 서비스를 호출할 때 필요한 속성 및 서비스명 등을 관리하는 클래스이다.
WebtRemoteService 클래스의 사용 방법은 WebtBuffer를 참고한다.

생성자

WebtRemoteService 객체를 생성한다.

다음은 WebtRemoteService 클래스의 생성자에 대한 설명이다.
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• 프로토타입

WebtRemoteService(String svcname, WebtConnection con)

• 파라미터

파라미터 설명

svcname Tmax로 요청할 서비스명이다.

con Tmax 연결 정보와 속성이 설정되어 있는 WebtConnection 객체이다.

메소드

다음은 WebtRemoteService 클래스의 메소드 목록이다.

• public void clear()

◦ 기본 서비스 이름(default service name)과 WebtConnection 객체를 NULL로 초기화한다. 기본
Character Set을 WebtSystem.getDefaultCharset 메소드의 반환값으로 초기화한다.

• public WebtBuffer createCarrayBuffer([int size])

◦ 버퍼 타입이 BT_CARRAY인 WebtBuffer 객체를 생성한다.

• public WebtFieldBuffer createFieldBuffer([int size|WebtFDLKeyTable table])

◦ 버퍼 타입이 BT_FIELD인 WebtBuffer 객체를 생성한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

table FDL key table 인스턴스이다.

• public WebtBuffer createStringBuffer([int size])

◦ 버퍼 타입이 BT_STRING인 WebtBuffer 객체를 생성한다.

• public WebtConnection getConnection()

◦ TP 메소드(tpcall, tpgetrply) 호출에 사용하는 WebtConnection 객체를 반환한다.

• public String getServiceName()

◦ 기본 서비스명을 반환한다.

• public void setDefaultCharset(String charset)

◦ WebtRemoteService 객체를 통해 생성되는 모든 WebtBuffer 객체에 적용될 Character Set을 설정한다.

◦ createStringBuffer, createCarrayBuffer, createFieldBuffer 메소드를 호출하기 전에 설정해야 생성된
WebtBuffer 객체에 설정된 값이 적용된다.

◦ 파라미터
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파라미터 설명

charset 적용할 Character Set이다.

• public String getDefaultCharset()

◦ WebtRemoteService 객체를 통해 생성되는 모든 WebtBuffer 객체에 적용될 Character Set을 반환한다.

• public void setServiceName(String svcname)

◦ 기본 서비스명을 설정한다.

• public int tpacall([String svcname,] WebtBuffer tx [,WebtAttribute attr] [,WebtMessageHandler])

◦ Tmax 서버로 tpacall을 호출한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

svcname 서비스명이다.

tx 서비스 요청을 송신할 버퍼이다.

attr 메소드를 호출할 때 적용할 속성이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtServiceFailException Tmax 서비스가 TPFAIL을 반환했을 때 발생한다.

WebtTXException 트랜잭션 오류가 발생한 경우이다.

WebtServiceException Tmax 서비스 오류가 발생한 경우이다.

WebtIOException 네트워크와 관련된 Tmax 서비스 오류가 발생한 경우이다.

• public WebtBuffer tpcall([String svcname,] WebtBuffer tx [,WebtAttribute attr])

◦ Tmax 서버로 tpcall 메소드를 호출한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

svcname 서비스명이다.

tx 서비스 요청을 송신할 버퍼이다.

attr 메소드를 호출할 때 적용할 속성이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtServiceFailException Tmax 서비스가 TPFAIL을 반환했을 때 발생한다.

WebtTXException 트랜잭션 오류가 발생한 경우이다.
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예외상황 설명

WebtServiceException Tmax 서비스 오류가 발생한 경우이다.

WebtIOException 네트워크와 관련된 Tmax 서비스 오류가 발생한 경우이다.

• public int tpacallsvg(int svgno|String nodename, [String svcName,] WebtBuffer txBuffer
[,WebtAttribute attribute])

◦ 특정 서버 그룹에 속하는 서비스를 호출하기 위한 메소드이다. COUSIN으로 묶인 멀티 서버 그룹 환경에서
특정 서버 그룹에 속하는 서비스를 지정하여 비동기형 통신으로 서비스 요청을 송신한다. 특정 서버 그룹을
지정하여 서비스를 호출하는 것 이외에는 tpacall ()과 동일하게 동작한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

svgno 서비스가 속해있는 서버 그룹의 번호이다. 서버 그룹의 번호는 tpgetsvglist
메소드를 통해 알아낼 수 있다. -1로 설정하면 tpcall 메소드와 동일하게
동작한다.

nodeName 노드명이다.

svcName 서비스명이다.

txBuffer 서비스 요청을 송신할 버퍼이다.

attribute 메소드를 호출할 때 적용할 속성이다.

• public WebtBuffer tpcallsvg(int svgno|String nodename, [String svcName,] WebtBuffer txBuffer
[,WebtAttribute attribute])

◦ 특정 서버 그룹에 속하는 서비스를 호출하기 위한 메소드이다. COUSIN으로 묶인 멀티 서버 그룹 환경에서
특정 서버 그룹에 속하는 서비스를 지정하여 비동기형 통신으로 서비스 요청을 송신한다. 특정 서버 그룹을
지정하여 서비스를 호출하는 것 이외에는 tpacall()과 동일하게 동작한다.

기동되지 않은 서버 프로세스(spr)로 호출할 경우에는 tpgetreply 메소드에서 Exception이 TPENOENT를
리턴하며, header-type을 'extendedV4’로 설정해야 한다(구버전 header는 지원하지 않는다).

◦ 파라미터

파라미터 설명

svgno 서비스가 속해있는 서버 그룹의 번호이다. 서버 그룹의 번호는 tpgetsvglist()
API를 통하여 서버 그룹의 일련 번호들을 알아낼 수 있으며 -1로 설정했을
경우에는 기존의 tpcall 과 동일하게 동작한다. 서비스명은
WebtRemoteService 객체를 생성할 때 결정한 이름을 이용한다.

nodeName 노드명이다.

svcName 서비스명이다.

txBuffer 서비스 요청을 송신할 버퍼이다.

attribute 메소드를 호출할 때 적용할 속성이다.

• public int tpgetsprlist([String svcName], int svgno, int[] index, WebtAttribute attribute)
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◦ 특정 서버 그룹에 속하는 서비스의 서버 프로세스 인덱스를 가져오기 위한 메소드이다. 서버 프로세스
단위로 호출하기 위해 사용된다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

svcName 서비스명이다. 생략한 경우 WebtRemoteService에 지정되어 있는 서비스명을
사용한다.

svgno 서비스가 속해있는 서버 그룹의 번호이다. 서버 그룹의 번호는 tpgetsvglist
메소드를 통해 알아낼 수 있다.

index 서버 프로세스 인덱스의 최솟값과 최댓값을 가져오기 위한 int형 배열 공간으로
최소 2개의 공간이 할당되어야 한다. 메소드가 성공적으로 실행되면
index[0]에는 시작 인덱스 값, index[1]에는 마지막 인덱스 값이 설정된다.

attribute 메소드를 호출할 때 적용할 속성이다.

• public int tpspracall([String svcName], int spri, WebtBuffer txBuffer, WebtAttribute attribute)

◦ 특정 서버 프로세스의 서비스를 호출하는 명령이다. tpgetsprlist 메소드를 통해 서버 프로세스 번호의
범위를 가져올 필요가 있다. 그 외에는 리턴값을 이용하여 tpgetrply 메소드로 응답을 받을 수 있는 점에서
tpacall과 동일하게 사용된다.

기동되지 않은 서버 프로세스(spr)로 호출할 경우에는 tpgetreply 메소드에서 Exception이 TPENOENT를
리턴하며, header-type을 'extendedV4’로 설정해야 한다(구버전 header는 지원 하지 않는다).

◦ 파라미터

파라미터 설명

svcName 서비스명이다. 생략한 경우 WebtRemoteService에 지정되어 있는 서비스명을
사용한다.

spri 서버 프로세스 인덱스이다. tpgetsprlist 메소드를 통해 알아낼 수 있다.

txBuffer 서비스 요청을 송신할 버퍼이다.

attribute 메소드를 호출할 때 적용할 속성이다. 현재 버전에서는 속성 설정을 무시하고
동작한다.

• public void tpcancel(int cd)

◦ tpacall 메소드가 반환한 호출 구별자인 cd를 취소한다. 전역 트랜잭션(Global Transaction)과 관련된
서비스는 취소할 수 없다. 서비스 응답이 성공적으로 취소되면 cd를 통해 받은 응답도 무시된다.
WebtTPAListner를 이용해서 tpacall 메소드를 호출했을 경우에는 errorHandle 메소드를 호출한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

cd call descriptor의 약자로 tpacall()의 반환값이다.

◦ 예외상황
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예외상황 설명

WebtServiceException 예외상황의 errono는 WebtException.TPEBADDESCdlek 에러가 발생할
경우 WebtServiceException이 발생한다. 상황에 따라 트랜잭션 처리
중이라면 에러 번호는 WebtException.TPETRAN, cd 값이 존재하지 않는
값이라면 에러 번호는 WebtException.TPEBADDESC이다.

• public WebtBuffer tpgetrply(int cd [,WebtAttribute attr])

◦ tpacall()의 응답을 받는 메소드로 int tpgetrply(int *cd, char **rbuf, long *rlen, long flags)와 동일한
기능을 수행한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

cd call descriptor의 약자로 tpacall()의 반환값이다.

attr 메소드를 호출할 때 적용할 속성이다. attr에 적용할 속성은 "Tmax
Application Development Guide"를 참고한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

java.lang.IllegalStateE
xception

WebtEventHandler에 의해 acall reply에 대한 callback이 등록된 상태에서
tpgetrply()를 호출할 때 발생한다.

• public int[ ] tpgetsvglist([[[String nodename,] String svcName,] WebtAttribute attribute])

◦ 해당 서비스가 속한 서버 그룹과 이 서버 그룹의 COUSIN으로 설정된 서버 그룹에 대한 정보를 제공하는
메소드이다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

nodeName 노드명이다.

svcName 서비스명이다.

attribute 현재 지원되지 않으며 TOPNOFLAGS를 설정한다.

3.4.2. WebtRQService

WebtRemoteService를 상속받은 클래스로 RQ(Reliable Queue)를 관리하는 서비스를 사용하기 위한
클래스이다.

생성자

Tmax RQ 서비스를 받기 위한 WebtRQService 객체를 생성한다.

다음은 WebtRQService 클래스의 생성자에 대한 설명이다.
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• 프로토타입

public WebtRQService(String qname,
                     String svcname,
                     WebtConnection con)

• 파라미터

파라미터 설명

qname tpend, tpdeq 메소드를 호출할 때 기본값으로 사용할 Tmax RQ의 이름을
지정한다. Tmax 환경설정 파일에 등록된 이름이어야 하며, NULL일 수 없다.

svcname penq, tpdeq 메소드를 호출할 때 기본값으로 사용할 Tmax 서비스명을 지정한다.
NULL이나 Tmax 환경설정 파일에 등록된 이름을 지정한다.

con 서비스를 받기 위한 WebtConnection 객체이다. NULL일 수 없다.

• 예외상황

예외상황 설명

java.lang.IllegalArgum
entException

con이 NULL인 경우 발생한다.

필드

다음은 WebtRQService 클래스의 필드 목록이다.

• public static final String RQ_ANY_QUEUE

◦ RQ_ANY_QUEUE를 설정하고 RQ 서비스를 이용하면 WebtRQService.tpqstat,
WebtRQService.tpqsvcstat 메소드를 호출할 때 Request Queue, Reply Queue, Fail Queue의 통계를
수신할 수 있다.

• public static final String RQ_FAIL_QUEUE

◦ RQ_FAIL_QUEUE를 설정하고 RQ 서비스를 이용하면 WebtRQService.tpqstat,
WebtRQService.tpqsvcstat 메소드를 호출할 때 Fail Queue의 통계값을 수신할 수 있다.

• public static final String RQ_REQ_QUEUE

◦ RQ_REQ_QUEUE를 설정하고 RQ 서비스를 이용하면 WebtRQService.tpqstat,
WebtRQService.tpqsvcstat 메소드를 호출할 때 Request Queue의 통계값을 수신할 수 있다.

• public static final String RQ_RPLY_QUEUE

◦ RQ_RPLY_QUEUE를 설정하고 RQ 서비스를 이용하면 WebtRQService.tpqstat,
WebtRQService.tpqsvcstat 메소드를 호출할 때 Reply Queue의 통계값을 수신할 수 있다.

• public static final int TPERR

◦ WebtRQService.tpenq 메소드를 호출할 때 서비스가 실패해서 Fail Queue에 송신된 경우 수신되는
값이다.
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◦ 다음은 WebtFDLKeyTable 클래스의 메소드 목록이다 타입을 확인할 수 있고,
WebtBuffer.getUserReturnCode 메소드를 통해 에러 코드를 확인할 수 있다.

• public static final int TPFAIL

◦ WebtRQService.tpenq 메소드를 호출할 때 서비스명을 지정하고 해당 서비스에서 tpreturn의 첫 번째
파라미터로 TPFAIL이 설정된 경우에 수신되는 값이다.

◦ WebtRQService.checkError 메소드를 통해 반환 타입을 확인할 수 있고,
WebtBuffer.getUserReturnCode 메소드를 통해 에러 코드를 확인할 수 있다.

• public static final int TPREQ

◦ WebtRQService.tpenq 메소드를 호출할 때 두 번째 파라미터에 서비스 이름이 아닌 NULL이 지정된 경우
서비스가 정상적으로 이루어지면 수신되는 값이다.

◦ WebtRQService.checkError 메소드를 통해 반환 타입을 확인할 수 있고,
WebtBuffer.getUserReturnCode 메소드를 통해 에러 코드를 확인할 수 있다.

• public static final int TPSUCCESS

◦ WebtRQService.tpenq 메소드를 호출할 때 서비스명을 지정하고 해당 서비스에서 tpreturn의 첫 번째
파라미터로 TPSUCCESS가 설정된 경우에 수신되는 값이다.

◦ WebtRQService.checkError 메소드를 통해 반환 타입을 확인할 수 있고,
WebtBuffer.getUserReturnCode 메소드를 통해 에러 코드를 확인할 수 있다.

메소드

다음은 WebtRQService 클래스의 메소드 목록이다.

• public static int checkError(WebtBuffer rqbuf)

◦ RQ에 저장된 데이터의 상세한 정보를 받아오는 메소드이다. 서비스명은 rqbuf.getServiceName 메소드로
알 수 있고 에러 코드는 rqbuf.getUserReturnCode 메소드로 알 수 있다.

• public String getQueueName()

◦ 지정된 기본 RQ명을 반환한다.

• public void setQueueName(String qname)

◦ tpenq(), tpdeq()를 호출할 때 기본값으로 사용할 RQ명을 재지정한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

qname 새로 지정할 기본 RQ명이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

java.lang.IllegalArgum
entException

qname이 NULL인 경우 발생한다.

• public WebtBuffer tpdeq(String qname, String svcname, WebtAttribute attr)
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◦ tpenq() 서비스를 호출하는 메소드로 RQ에 저장된 데이터를 읽을 때 사용한다. 한 번 읽어온 데이터는
RQ에서 제거되기 때문에 한 번 수신한 데이터를 다시 읽을 수 없다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

qname 데이터를 저장할 RQ명으로 Tmax 환경설정 파일에 등록된 이름이어야 한다.

svcname 호출할 서비스명으로 Tmax 환경설정 파일에 등록된 서비스명이어야 한다.
Reply Queue에서 같은 서비스명을 가진 데이터들을 순차적으로 수신한다.

attr 메소드를 호출할 때 적용할 속성이다.

다음은 attr에 설정가능한 값에 대한 설명이다.

◦ WebtAttribute.TPRQS : Reply Queue에서 데이터를 수신할 때
지정한다.

◦ WebtAttribute.TPFUNC : Reply Queue에 저장된 데이터를 수신할 때
WebtAttribute.TPRQS와 함께 지정한다. 기록만 되고 서비스를 호출하지
않는다.

◦ WebtAttribute.TPNOFLAGS : 결과값을 클라이언트의 버퍼에 송신한다.
tpdeq에도 결과값을 수신하기 위해서 TPNOFLAGS를 설정해야 한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtServiceException qname이 Null이거나 Queue가 비어 있을 경우 발생한다.

WebtServiceFailExcept
ion

서비스가 올바른 응답을 주지 않았을 경우 발생한다.

WebtIOException 네트워크 오류가 발생한 경우이다.

WebtTXException 트랜잭션 오류가 발생한 경우이다.

• public int tpenq(String qname, String svcname, WebtBuffer tx, WebtAttribute attr)

◦ tpenq 서비스를 호출하는 메소드로 RQ에 저장된 데이터를 읽어올 때 사용한다. 한 번 읽어온 데이터는
RQ에서 제거되기 때문에 다시 읽어올 수 없다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

qname 데이터를 저장할 RQ명으로 Tmax 환경설정 파일에 등록된 이름이어야 한다.

svcname 호출할 서비스명으로 Tmax 환경설정 파일에 등록된 서비스명이어야 한다.
Reply Queue에서 같은 서비스명을 가진 데이터들을 순차적으로 수신한다.

tx 서비스를 호출할 때 전달할 데이터이다. RQ에서 수신할 데이터를 받아올 변수를
지정한다.
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파라미터 설명

attr 메소드를 호출할 때 적용할 속성이다.

다음은 attr에 설정 가능한 값에 대한 설명이다.

◦ WebtAttribute.TPRQS : Reply Queue에서 데이터를 수신할 때
지정한다.

◦ WebtAttribute.TPFUNC : Reply Queue에 저장된 데이터를 수신할 때
WebtAttribute.TPRQS와 함께 지정한다. 기록만 되고 서비스를 호출하지
않는다.

◦ WebtAttribute.TPNOFLAGS : 결과값을 클라이언트의 버퍼에 송신한다.
tpdeq에도 결과값을 수신하기 위해서 TPNOFLAGS를 설정해야 한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtServiceException qname이 NULL이거나 Queue가 비어 있을 경우 발생한다.

WebtServiceFailExcept
ion

서비스가 올바른 응답을 주지 않았을 경우 발생한다.

WebtIOException 네트워크 오류가 발생한 경우이다.

WebtTXException 트랜잭션 오류가 발생한 경우이다.

• int tpenq(WebtBuffer tx [,WebtAttribute attr])

◦ tpenq 서비스를 호출하는 메소드로 서비스를 요청해 수신받은 데이터를 RQ에 저장하는 함수이다. 저장된
데이터는 도착 순서에 따라 관리되며 데이터를 읽을 때는 들어온 순서대로 처리된다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

svcname 호출할 서비스명으로 Tmax 환경설정 파일에 등록된 이름이어야 한다.

tx 서비스를 호출할 때 전달되어야 할 데이터를 지정한다.

attr 메소드를 호출할 때 적용할 속성이다.

다음은 attr에 설정 가능한 값에 대한 설명이다.

◦ WebtAttribute.TPRQS : Request Queue에 데이터가 기록이 되고 해당
서비스를 수행 후 Reply Queue에 결과값이 기록된다.

◦ WebtAttribute.TPNOREPLY : 해당 서비스를 수행하고 결과를 Reply
Queue에 저장하지 않는다.

◦ WebtAttribute.TPFUNC : 서비스를 호출할 때 Reply Queue에 해당
데이터가 기록되고 서비스를 호출하지 않는다.

◦ WebtAttribute.TPNOFLAGS : 서비스를 수행 후 서비스 결과와 관계없이
해당 결과값을 클라이언트 버퍼에 저장한다.

3. WebT API | 75



◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtServiceException 서비스가 올바른 응답을 주지 않았을 경우 발생한다.

WebtIOException 네트워크 오류가 발생한 경우이다.

WebtTXException 트랜잭션 오류가 발생한 경우이다.

• public int tpqstat(String qname, String qtype)

◦ 현재 Queue에 저장된 데이터의 통계값을 구하는 함수로 qname이 NULL이면 getQueueName 메소드를
사용한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

qname 통계값을 수신할 RQ명으로 Tmax 환경설정 파일에 등록된 이름이어야 한다.

qtype qtype에 설정할 수 있는 값은 다음과 같다.

◦ RQ_ANY_QUEUE : Request Queue, Reply Queue, Fail Queue의
통계를 낸다.

◦ RQ_FAIL_QUEUE : Fail Queue의 통계를 낸다.

◦ RQ_REQ_QUEUE : Request Queue의 통계를 낸다.

◦ RQ_RPLY_QUEUE : Reply Queue의 통계를 낸다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtServiceException qname이 NULL이거나 qtype이 유효한 이름이 아닐 경우 발생한다.

WebtIOException 네트워크 오류가 발생한 경우이다.

• int tpqsvcstat(String qname, String svcname, String qtype)

◦ 현재 Queue에 저장된 데이터의 통계값을 서비스명별로 구하는 함수로 qname이 NULL이면
getQueueName 메소드를 사용한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

qname 통계값을 수신할 RQ명으로 지정된 이름은 Tmax 환경설정 파일에 등록된
이름이어야 한다.

svcname 서비스명이다.
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파라미터 설명

qtype qtype에 설정할 수 있는 값은 다음과 같다.

◦ WebtRQService.RQ_ANY_QUEUE : Request Queue, Reply Queue,
Fail Queue의 통계를 낸다.

◦ WebtRQService.RQ_FAIL_QUEUE : Fail Queue의 통계를 낸다.

◦ WebtRQService.RQ_REQ_QUEUE : Request Queue의 통계를 낸다.

◦ WebtRQService.RQ_RPLY_QUEUE : Reply Queue의 통계를 낸다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtServiceException qname이 NULL이거나 qtype이 유효한 이름이 아닐 경우 발생한다.

WebtIOException 네트워크 오류가 발생한 경우이다.

3.4.3. WebtDialogueService

WebtRemotedService를 상속받은 클래스로 대화형 서비스(Conversation mode service)를 제공한다.

생성자

WebtDialogueService 객체를 생성한다.

다음은 WebtDialogueService 클래스의 생성자에 대한 설명이다.

• 프로토타입

public WebtDialogueService(String svcname,
                           WebtConnection con)

• 파라미터

파라미터 설명

svcname Tmax로 요청할 서비스명이다.

con Tmax 연결 정보와 속성이 설정되어 있는 WebtConnection 객체이다.

• 예외상황

예외상황 설명

java.lang.IllegalArgum
entException

svcname 또는 con이 NULL인 경우 발생한다.
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메소드

다음은 WebtDialogueService 클래스의 메소드 목록이다.

• public boolean isClosed()

◦ 현재 대화형 서비스에서 세션이 종료되었는지 반환한다.

• public boolean isReceiveNext()

◦ 현재 tprecv가 가능한지를 반환한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtServiceException tpconnect가 안된 상태에서 isReceiveNext 메소드를 호출할 때 발생한다.

• public boolean isSendNext()

◦ 현재 tpsend가 가능한지를 반환한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtServiceException tpconnect가 안된 상태에서 isSendNext 메소드를 호출할 때 발생한다.

• DialogueQueue tpconnect([WebtBuffer sndbuf,] [WebtAttribute attr,] boolean recvNext)

◦ 대화형 모드 서비스의 연결을 설정한다. 연결을 설정할 때 반드시 대화 주도권을 설정해야 한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

sndbuf tpconnect 시점에서 서버에 보낼 메시지이다.

attr 송신 버퍼에 적용할 속성이다. WebtAttribute에 정의된 속성만 유효하다.

recvNext ◦ TRUE : tpconnect 이후 연결 제어권을 상대방에 넘기고 수신만 할 수
있다.

◦ FALSE : tpconnect 이후 연결 제어권을 계속 유지하며 tpsend를 할 수
있다. 상대방은 수신만 할 수 있다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtServiceException 올바른 응답이 돌아오지 않은 경우이다.

WebtIOException 네트워크 오류가 발생한 경우이다.

WebtTXException 트랜잭션 오류가 발생한 경우이다.

• public void tpdiscon()

◦ tpconnect 이후 연결의 제어권을 가지고 있는 측에서 대화형 서비스의 연결을 즉시 종료할 수 있도록 한다.
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◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtIOException 네트워크 오류가 발생한 경우이다.

WebtServiceException 올바른 응답이 돌아오지 않은 경우이다.

• WebtBuffer tprecv([WebtAttribute attr])

◦ 연결 제어권을 상대방에게 넘기고 수신 모드 상태에서 메시지를 수신한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

attr 수신 버퍼에 적용할 속성이다. WebtAttribute에 정의된 속성만 유효하다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtIOException 네트워크 오류가 발생한 경우이다.

WebtServiceException Queue가 설정되지 않았거나 타임아웃 시간 내에 올바른 응답이 돌아오지 않은
경우이다.

WebtDialogueExcepti
on

대화형 서비스의 통신 상태가 수신 가능한 상태가 아닐 경우이다.

• void tpsend(WebtBuffer tx, [WebtAttribute attr,] boolean recvNext)

◦ 대화형 서비스에서 메시지를 송신한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

tx 전달할 메시지 버퍼이다.

attr 설정할 사용자 속성이다. WebtAttribute에 정의된 속성만 유효하다.

recvNext 전달 후 송신 모드로 변경 여부를 설정한다.

◦ TRUE : 송신 모드로 변경한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtIOException 네트워크 오류가 발생한 경우이다.

WebtServiceException Queue가 설정되지 않았거나 타임아웃 시간 내에 올바른 응답이 돌아오지 않은
경우이다.

WebtDialogueExcepti
on

대화형 서비스의 통신의 상태가 송신 가능한 상태가 아닐 경우이다.
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3.5. 필드 데이터 관련 클래스

3.5.1. WebtFieldElement

WebtFieldElement는 WebtField의 필드 키(field key)에 대한 필드 데이터(field data)를 담는 인터페이스이다.
WebtField는 필드 데이터를 WebtFieldElement 클래스로 표현하여 관리한다. 하나의 필드 데이터에 하나의
WebtFieldElement 객체가 존재한다.

WebtFieldElement 클래스는 인터페이스이므로 사용자가 직접 객체를 생성할 수 없다. Tmax 서버로부터 수신한
필드 데이터라면 WebT가 WebtFieldElement 객체를 생성해 해당 WebtField 객체에 추가한다. 사용자가
WebtFieldElement 객체를 생성하여 WebtField에 추가하려면 WebtField.add 메소드와 WebtField.insert
메소드를 사용하면 된다.

메소드

다음은 WebtFieldElement 클래스의 메소드 목록이다.

• byte[ ] bytesValue()

◦ 필드 데이터의 Element를 byte[ ]로 표현하여 반환한다.

◦ 필드 타입에 따라 다음과 같은 방법으로 필드 데이터를 변환하여 반환한다.

▪ FB_CHAR, FB_CARRAY, FB_STRING : 저장되어 있는 원본 데이터를 byte[ ]로 표현하여 반환한다. 단,
FB_STRING인 경우 Tmax 서버로부터 데이터를 수신할 때 데이터의 가장 마지막이 '\0’으로 끝나는데,
이 '\0’를 제거한 상태로 반환한다.

▪ FB_SHORT, FB_INT, FB_LONG, FB_FLOAT, FB_DOUBLE : stringValue().getBytes()를 반환한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException 필드 데이터가 NULL인 경우 발생한다.

• byte byteValue()

◦ 필드 데이터의 Element를 byte로 변환하여 반환한다.

◦ 필드 타입에 따라 다음과 같은 방법으로 필드 데이터를 변환하여 반환한다.

▪ FB_CHAR, FB_CARRAY, FB_STRING : bytesValue[0]과 동일하다.

▪ FB_SHORT, FB_INT, FB_LONG, FB_FLOAT, FB_DOUBLE : 저장되어 있는 원본데이터는 byte형으로
반환한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException 필드 데이터가 NULL인 경우 발생한다.

• double doubleValue()
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◦ 필드 데이터의 Element를 double로 변환하여 반환한다.

◦ 원본 데이터를 value라고 했을 때 필드 타입에 따라서 다음과 같은 방법으로 필드 데이터를 변환하여
반환한다.

◦ 필드 타입에 따라 다음과 같은 방법으로 필드 데이터를 변환하여 반환한다.

▪ FB_CHAR, FB_CARRAY, FB_STRING : Double.valueOf(stringValue()).doubleValue()와 동일한
결과를 반환한다.

▪ FB_SHORT, FB_INT, FB_LONG, FB_FLOAT, FB_DOUBLE : stringValue().getBytes()를 반환한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException WebtFieldElement의 필드 타입이 FB_STRING, FB_CHAR, FB_CARRAY인
경우 숫자로 표현할 때 java.io.NumberFormatException 또는
java.io.UnsupportedEncodingException이 발생할 수 있다. 이때
WebtBufferException이 발생한다. 또는 필드 데이터가 NULL인 경우에
WebtBufferException이 발생한다.

• float floatValue()

◦ 데이터의 Element를 float으로 변환하여 반환한다.

◦ 원본 데이터를 value라고 했을 때 필드 타입에 따라 다음과 같은 방법으로 필드 데이터를 변환하여
반환한다.

▪ FB_CHAR, FB_CARRAY, FB_STRING : Float.valueOf(stringValue()).floatValue()와 동일한 결과를
반환한다.

▪ FB_SHORT, FB_INT, FB_LONG, FB_FLOAT, FB_DOUBLE : (new Double(value)).floatValue()와
동일한 결과를 반환한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException WebtFieldElement의 필드 타입이 FB_STRING, FB_CHAR, FB_CARRAY인
경우 숫자로 표현할 때 java.io.NumberFormatException 또는
java.io.UnsupportedEncodingException이 발생할 수 있다. 이때
WebtBufferException이 발생한다. 또는 필드 데이터가 NULL인 경우에
WebtBufferException이 발생한다.

• WebtField getField()

◦ WebtFieldElement가 속한 WebtField 객체의 reference를 반환한다.

• int intValue()

◦ 필드 데이터의 Element를 int로 변환하여 반환한다.

◦ 원본 데이터를 value라고 했을 때 필드 타입에 따라 다음과 같은 방법으로 필드 데이터를 변환하여
반환한다.

▪ FB_CHAR, FB_CARRAY, FB_STRING : Integer.valueOf(stringValue()).intValue()와 동일한 결과를
반환한다.
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▪ FB_SHORT, FB_INT, FB_LONG, FB_FLOAT, FB_DOUBLE : (new Double(value)).intValue()와
동일한 결과를 반환한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException WebtFieldElement의 필드 타입이 FB_STRING, FB_CHAR, FB_CARRAY인
경우 숫자로 표현할 때 java.io.NumberFormatException 또는
java.io.UnsupportedEncodingException이 발생할 수 있다. 이때
WebtBufferException이 발생한다. 또는 필드 데이터가 NULL인 경우에
WebtBufferException이 발생한다.

• int longValue()

◦ 필드 데이터의 Element를 long으로 변환하여 반환한다.

◦ 원본 데이터를 value라고 했을 때 필드 타입에 따라 다음과 같은 방법으로 필드 데이터를 변환하여
반환한다.

▪ FB_CHAR, FB_CARRAY, FB_STRING : Integer.valueOf(stringValue()).intValue()와 동일한 결과를
반환한다.

▪ FB_SHORT, FB_INT, FB_LONG, FB_FLOAT, FB_DOUBLE : (new Double(value)).intValue()와
동일한 결과를 반환한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException WebtFieldElement의 필드 타입이 FB_STRING, FB_CHAR, FB_CARRAY인
경우 숫자로 표현할 때 java.io.NumberFormatException 또는
java.io.UnsupportedEncodingException이 발생할 수 있다. 이때
WebtBufferException이 발생한다. 또는 필드 데이터가 NULL인 경우에
WebtBufferException이 발생한다.

• int shortValue()

◦ 필드 데이터의 Element를 short으로 변환하여 반환한다.

◦ 원본 데이터를 value라고 했을 때 필드 타입에 따라 다음과 같은 방법으로 필드 데이터를 변환하여
반환한다.

▪ FB_CHAR, FB_CARRAY, FB_STRING : Integer.valueOf(stringValue()).shortValue()와 동일한
결과를 반환한다.

▪ FB_SHORT, FB_INT, FB_LONG, FB_FLOAT, FB_DOUBLE : (new Double(value)).shortValue()와
동일한 결과를 반환한다.

◦ 예외상황
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예외상황 설명

WebtBufferException WebtFieldElement의 필드 타입이 FB_STRING, FB_CHAR, FB_CARRAY인
경우 숫자로 표현할 때 java.io.NumberFormatException 또는
java.io.UnsupportedEncodingException이 발생할 수 있다. 이때
WebtBufferException이 발생한다. 또는 필드 데이터가 NULL인 경우에
WebtBufferException이 발생한다.

• int sstringValue([String charset])

◦ 필드 데이터의 Element를 string으로 변환하여 반환한다.
stringValue(getField().getDefaultCharset())과 동일한 결과이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

3.5.2. WebtFDLKeyTable

Tmax 서비스를 호출할 때 사용하는 버퍼의 타입이 WebtBuffer.BT_FIELD인 경우에 필드 키를 사용하게 된다. 일반
Tmax 클라이언트와 마찬가지로 WebT의 필드 키 사용 방법에는 다음과 같이 2가지가 있다.

구분 설명

int 필드 정의 파일에 정의된 필드 키의 이름을 int로 표현한 상수를 사용하는 방식이다.

String 필드 정의 파일의 필드 키의 이름을 String으로 표현하여 사용하는 방식이다.

필드 정의 파일(확장자: .f)을 fdlc 유틸리티를 사용해 컴파일한 결과 파일인 fdl 파일(확장자: .fdl)을
WebtFDLKeyTable 클래스를 통하여 로드(Load)해야 한다.

fdl 파일을 로드하여 WebT에서 사용할 수 있게 하려면
WebtSystem.createDefaultFieldKeyTable(String) 메소드를 사용해야 한다.

생성자

WebtFDLKeyTable 객체를 생성한다.

다음은 WebtFDLKeyTable 클래스의 생성자에 대한 설명이다.

• 프로토타입

WebtFDLKeyTable()

메소드

다음은 WebtFDLKeyTable 클래스의 메소드 목록이다.
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• public int getKey(String keyString)

◦ 필드 키의 이름을 int 타입 상수로 표현한 값을 반환한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

keyString 필드 키의 이름이다.

• public String getKeyName(int fldkey)

◦ int 타입 상수로 표현된 필드 키의 이름을 String 타입으로 표현한 값을 반환한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

fldkey int 타입 상수이다.

• public int getType(String keyString)

◦ 필드 키의 타입을 반환한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

keyString 필드 키의 이름이다.

◦ 유효하지 않은 필드 키이면 -1을 반환하고 유효한 필드 키인 경우 다음 중에 하나를 반환한다.

▪ FieldAccess.FB_CHAR

▪ FieldAccess.FB_SHORT

▪ FieldAccess.FB_INT

▪ FieldAccess.FB_LONG

▪ FieldAccess.FB_FLOAT

▪ FieldAccess.FB_DOUBLE

▪ FieldAccess.FB_STRING

▪ FieldAccess.FB_CARRAY

• public void loadFDLKeys(String filepath)

◦ fdl 파일로부터 필드 키를 로드한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

filepath fdl 파일의 위치이다.

◦ 예외상황
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예외상황 설명

java.io.IOException 파일 읽기 오류가 발생한 경우이다.

• public static int makeFDLKey(int type, int no)

◦ 애플리케이션 프로그램에서 사용자가 필드 타입과 필드 번호(field number)를 정의하면, int 타입의 상수로
표현한 필드 키를 생성해서 반환한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

type 필드 타입으로 다음 중의 하나를 설정한다.

◦ FieldAccess.FB_CHAR

◦ FieldAccess.FB_SHORT

◦ FieldAccess.FB_INT

◦ FieldAccess.FB_LONG

◦ FieldAccess.FB_FLOAT

◦ FieldAccess.FB_DOUBLE

◦ FieldAccess.FB_STRING

◦ FieldAccess.FB_CARRAY

no 필드 번호이다.

• public int size()

◦ 현재 로드된 필드 키의 개수를 반환한다.

3.5.3. WebtFieldSet

WebtFieldSet 클래스는 Tmax 서비스에 사용할 버퍼 타입이 WebtBuffer.BT_FIELD인 경우 좀 더 편리하게 필드
데이터의 Element를 다룰 수 있도록 해주는 유틸리티 클래스이다.

생성자

주어진 WebtBuffer로 WebtFieldSet 객체를 생성한다.

다음은 WebtFieldSet 클래스의 생성자이다.

• 프로토타입

public WebtFieldSet(WebtBuffer buffer)

• 파라미터
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파라미터 설명

buffer WebtBuffer.BT_FIELD 타입의 WebtBuffer 객체이다.

• 예외상황

예외상황 설명

java.lang.IllegalArgum
entException

buffer가 NULL인 경우 발생한다.

WebtBufferException buffer의 버퍼 타입이 BT_FIELD 타입이 아닌 경우 발생한다.

메소드

다음은 WebtFieldSet 클래스의 메소드 목록이다.

• public void add(int key|String key , byte[ ] value|double value |long value|String value [,String
charset])

◦ 필드 키의 값이 또는 필드 키의 이름이 key인 필드 데이터를 추가한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

key 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이다.

value 추가할 필드 데이터이다.

charset 사용할 Character Set이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public int count(int key)

◦ 필드 키의 값이 key와 동일한 필드 데이터의 Element 개수를 반환한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

key 필드 키의 값이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public WebtFieldElement get(int key|String key[, int index])
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◦ 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이 key인 데이터를 반환한다. index가 있을 경우 index 번째 데이터를
반환한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

key 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이다.

index 필드 데이터의 Element의 순번이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public byte getByte(int key|String key[, int index])

◦ 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이 key인 필드 데이터를 byte 형태로 표현하여 반환한다. index가 있을
경우 index 번째 데이터를 반환한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

key 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이다.

index 필드 데이터의 Element의 순번이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public byte[ ] getBytes(int key|String key[, int index])

◦ 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이 key인 필드 데이터를 byte[ ] 형태로 표현하여 반환한다. index가 있을
경우 index 번째를 반환한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

key 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이다.

index 필드 데이터의 Element의 순번이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.
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• public Double getDouble(int key|String key[, int index])

◦ 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이 key인 필드 데이터를 Double 형태로 표현하여 반환한다. index가 있을
경우 index 번째를 반환한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

key 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이다.

index 필드 데이터의 Element의 순번이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public Float getFloat(int key|String key[, int index])

◦ 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이 key인 필드 데이터를 Float 형태로 표현하여 반환한다. index가 있을
경우 index 번째를 반환한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

key 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이다.

index 필드 데이터의 Element의 순번이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public Integer getInt(int key|String key[, int index])

◦ 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이 key인 필드 데이터를 Integer 형태로 표현하여 반환한다. index가 있을
경우 index 번째를 반환한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

key 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이다.

index 필드 데이터의 Element의 순번이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.
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• public Long getLong(int key|String key[, int index])

◦ 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이 key인 필드 데이터를 Long 형태로 표현하여 반환한다. index가 있을
경우 index 번째를 반환한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

key 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이다.

index 필드 데이터의 Element의 순번이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public Short getShort(int key|String key[, int index])

◦ 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이 key인 필드 데이터를 Short 형태로 표현하여 반환한다. index가 있을
경우 index번째를 가져온다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

key 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이다.

index 필드 데이터의 Element의 순번이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public String getString(int key|String key[, String charset] [, int index])

◦ 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이 key인 필드 데이터를 String 형태로 표현하여 반환한다. index가 있을
경우 index번째를 가져온다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

key 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이다.

charset 사용할 Character Set이다.

index 필드 데이터의 Element의 순번이다.

◦ 예외상황
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예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public java.util.Vector getFieldKeyNames()

◦ WebtSystem.createDefaultFieldKeyTable에 의해 생성된 필드 키의 이름 목록에서 String 타입으로
표현된 필드 키 이름의 목록을 찾아 반환한다.

• public void insert(int key|String key, byte[ ] value/ double value/ long value/ String value[,String
charset], int index)

◦ 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이 key인 필드 데이터를 삽입한다. String 타입 데이터인 경우 Character
Set을 지정할 수 있다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

key 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이다.

value 삽입할 필드 데이터이다.

charset 사용할 Character Set이다.

index 필드 데이터를 삽입할 위치이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException key에 해당하는 WebtField 객체가 없을 경우 발생한다.

• public void remove(int key|String key[, int index])

◦ 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이 key인 필드 데이터의 Element를 제거한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

key 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이다.

index 제거할 필드 데이터의 Element의 순번이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public void removeAll(int key|String key)

◦ 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이 key인 모든 필드 데이터의 Element를 제거한다.

◦ 파라미터
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파라미터 설명

key 필드 키의 값 또는 필드 키의 이름이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

예제

다음은 WebtFieldSet을 사용하는 예제이다.

WebtConnection connection = new WebtConnection("localhost", 8888);
WebtRemoteService service = new WebtRemoteService("FIELDSET_TEST", connection);
// BT_FIELD 타입의 WebtBuffer를 이용하여 WebtFieldSet 객체를 생성한다.
WebtFieldSet sndset = new WebtFieldSet(service.createFieldBuffer());

// WebtFieldSet을 사용하여 WebtBuffer에 필드 데이터 Element를 추가한다.
sndset.add("STRING1", "hello!");
// tpcall 호출
WebtBuffer rcvbuf = service.tpcall(sndset.getFieldBuffer());

// Tmax로부터 수신한 WebtBuffer를 이용하여 WebtFieldSet 객체를
//생성한다. 이때 rcvbuf의 버퍼 타입은 BT_FIELD 타입이어야 한다.
WebtFieldSet rcvset = new WebtFieldSet(rcvbuf);

// Tmax 서버가 보낸 필드 타입이 INT1인 필드 데이터를 꺼낸다.
int value1 = rcvset.getInt("INT1").intValue();

// Tmax 서버가 보낸 필드 타입이 ITN1인 두 번째 필드 데이터를
// String으로 변환하여 꺼낸다.
String value2 = rcvset.getString("INT1");
...

3.5.4. WebtField

WebtField 클래스는 필드 타입 버퍼에서 사용하는 필드 키 및 그 필드 키 값에 해당하는 다수의
데이터(WebtFieldElement)를 관리하는 추상 클래스이다.

특정 필드 키에 대한 WebtField 객체를 얻으려면 BufferAccess.createField(int),
BufferAccess.createField(String), BufferAccess.getField(int), BufferAccess.getField(String) 메소드를
사용한다. WebtBuffer의 버퍼 타입은 WebtBuffer.BT_FIELD이어야 한다.

생성자

WebtField 객체를 생성한다.

다음은 WebtField 클래스의 생성자에 대한 설명이다.
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• 프로토타입

WebtField()

메소드

다음은 WebtField 클래스의 메소드 목록이다.

• public void add(<any type> value)

◦ value를 해당 필드 키 타입으로 변환하여 추가한다. value가 NULL이면 추가할 수 없으므로 무시한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

value 필드 키 타입으로 추가될 데이터이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public void insert(<any type> value)

◦ value를 해당 필드 키 타입으로 변환하여 삽입한다. value가 NULL이면 삽입할 수 없으므로 무시한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

value 필드 키 타입으로 삽입될 데이터이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public WebtFieldElement get()

◦ 첫 번째 데이터를 삭제하고 반환한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public WebtFieldElement remove()

◦ 해당 필드 타입 버퍼의 0번째 값을 삭제한다.
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◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• Object[ ] getAll()

◦ 모든 데이터를 WebtFieldElement[ ] 형태로 반환한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public String getDefaultCharset()

◦ WebtField 객체에 저장된 데이터를 String 타입으로 변환하거나 String 타입 데이터를 byte[ ]로 변환할 때
사용하는 Character Set을 반환한다.

• public java.util.Enumeration getFieldEnumeration()

◦ 모든 데이터를 WebtFieldElement의 Enumeration 형태로 반환한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public int getFieldKey()

◦ WebtField 객체의 필드 키의 값을 반환한다.

• public int getFieldType()

◦ WebtField 객체의 필드 키의 타입을 반환한다.

• public java.util.Vector getFieldVector()

◦ 모든 데이터를 WebtFieldElement의 Vector 형태로 반환한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public boolean isNumericType()

◦ WebtField 객체의 필드 키가 숫자 타입(Numeric Type)인지 검사한다.

• public void removeAll()

◦ 모든 데이터를 삭제한다.

• public void replace(<any type> value, int index)

◦ index번째의 값을 value를 해당 필드 타입으로 변환한 값으로 치환한다. value가 NULL인 경우 변환이
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불가능하므로 무시한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

value 치환할 데이터로 데이터 타입이 Byte, Short, Integer, Long, Float, Double,
String이 아니면 replace(value.toString(), index)를 수행한다.

index 치환될 필드 데이터의 Element 순번이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public void setDefaultCharset(String charset)

◦ WebtField 객체에 저장된 데이터를 String 타입으로 변환하거나 String 타입 데이터를 byte[ ]로 변환할 때
사용할 Character Set을 지정한다. 지정하지 않으면 WebtRemoteService에서 지정한 값을 사용한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

charset 지정할 Character Set이다.

• public int size()

◦ 저장된 데이터의 개수를 반환한다.

• public java.lang.String toString()

◦ 필드의 내용을 사용자가 인식할 수 있는 문자열로 출력한다. Tmax의 fbprint()와 같은 기능이다.

예제

다음은 WebtField 클래스를 사용하는 예제이다.

WebtConnection connection = new WebtConnection("localhost", 8888);
WebtRemoteService service = new WebtRemoteService("TEST", connection);
WebtBuffer fieldBuf = service.createFieldBuffer();

// 필드 키 값이 INT1인 WebtField 객체를 생성한다.
WebtField field1 = fieldBuf.createField(INT1);

// 필드 키 이름이 "INT2"인 WebtField 객체를 생성한다.
WebtField field2 = fieldBuf.createField("INT2");

// 생성한 WebtField 객체에 데이터를 추가한다.
field1.add("1");
field1.add((int)2);
field1.add(123.45);...

// WebtField 객체에서 위에서 추가한 데이터를 차례로 꺼내온다.
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int data1 = field1.get().intValue(); // == 1
int data2 = field1.get().intValue(); // == 2
int data3 = field1.get().intValue(); // == 123
...

WebtField.add 또는 WebtField.insert 메소드를 사용해 새로운 필드 데이터를 추가하거나 삽입할 때 필드 키
타입과 추가하려는 데이터의 타입에 따라서 실제 추가, 삽입되는 데이터의 값이 달라질 수 있다. 이때 적용되는
규칙은 WebtField.add 메소드와 WebtField.insert 메소드를 참고한다. Tmax 서버로부터 전송받은 필드 데이터에
접근할 때는 WebtFieldElement의 메소드를 사용한다. 이때의 데이터 변환에 대해서는 WebtFieldElement를
참고한다.

3.5.5. WebtFieldBuffer

WebtBuffer의 하위 클래스로 WebtField 타입의 데이터를 가지고 있는 WebtBuffer 객체이다.

생성자

WebtFieldBuffer 객체를 생성한다.

다음은 WebtFieldBuffer 클래스의 생성자에 대한 설명이다.

• 프로토타입

WebtFieldBuffer()

메소드

다음은 WebtFieldBuffer 클래스의 메소드 목록이다.

• public void clear()

◦ 내부의 모든 WebtField 객체를 삭제한다.

• public WebtField createField(int fldkey|String fldkeyName)

◦ fieldkey를 필드 키의 값으로 하는 WebtField 객체를 생성하여 반환한다. fieldkey의 값과 동일한 필드 키
값을 가진 WebtField 객체가 이미 존재하면 그 객체를 반환한다.

◦ fldkeyName을 사용해 필드 키의 이름을 입력해 WebtField 객체를 생성할 경우에는
WebtSystem.createDefaultFieldKeyTable(String)을 이용하여 사용할 필드 키 테이블이 미리 로드되어
있어야 한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

fldkey 생성할 WebtField 객체의 필드 키의 값이다.

fldkeyName 생성할 WebtField 객체의 필드 키의 이름이다.
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◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException fieldkey가 유효한 값이 아니거나 필드 키 테이블에서 찾지 못한 경우 발생한다.

• public WebtField getField(int fldkey|String fldkeyName)

◦ fieldkey를 필드 키 값으로 하거나 fldkeyName을 필드명으로 하는 WebtField 객체를 반환한다. 존재하지
않으면 NULL을 반환한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException fieldkey가 유효한 값이 아니거나 필드 키 테이블에서 찾지 못한 경우 발생한다.

• public java.util.Vector getFieldKeyNames()

◦ String으로 표현된 필드 키 목록을 반환한다. WebtSystem.createDefaultFieldKeyTable(String)에 의해
생성된 필드 키 테이블에서 찾는다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public java.util.Vector getFields()

◦ 생성된 순서대로 정렬한 WebtField 객체의 Vector를 반환한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public WebtField removeField(int fldkey)

◦ fieldkey를 필드 키 값으로 하는 WebtField 객체를 찾아 삭제한다. 삭제될 WebtField 객체가 존재하지
않으면 NULL을 반환한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtBufferException Tmax 서비스를 받을 송수신 버퍼(WebtBuffer) 사용 중 오류가 발생했다.

• public WebtField removeField(String fldkeyName)

◦ fieldkey를 필드 키 값으로 하는 WebtField 객체를 찾아 삭제한다. 삭제될 WebtField 객체가 존재하지
않으면 NULL을 반환한다.

◦ 예외상황
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예외상황 설명

WebtBufferException fieldkey가 유효한 값이 아니거나 필드 키 테이블에서 찾지 못한 경우 발생한다.

3.6. 이벤트 메시지 처리 관련 클래스

3.6.1. WebtEventConnecion

Tmax 서버나 다른 클라이언트에서 전송한 이벤트 메시지(tppost, tpnotify, tpsendtocli, tpbroadcast)를
처리하는 WebtConnection이다.

Tmax 서버나 다른 클라이언트가 보낸 비요청 메시지를 수신하여 처리하기 위해서는 반드시
WebtEventConnection을 사용하여 Tmax 서버에 연결해야 하며 수신한 이벤트 메시지를 처리하기 위한 callback
메소드를 정의한 WebtEventHandler를 구현하고 WebtEventHandler의 setEventHandler 메소드를 사용하여
이벤트 핸들러를 등록해야 한다.

생성자

WebtEventConnecion 객체를 생성한다.

다음은 WebtEventConnecion 클래스의 생성자에 대한 설명이다.

• 생성자1

◦ 프로토타입

public WebtEventConnection(String hostAddr,
                           int hostPort)

◦ 파라미터

파라미터 설명

hostAddr hostPort의 Tmax 서버로 연결을 설정한 WebtEventConnection 객체를
생성한다.

hostPort 메인 Tmax 서버의 포트 번호이다.

• 생성자2

◦ 프로토타입

public WebtEventConnection(String hostAddr,
                           int hostPort,
                           boolean doConnect)

◦ 파라미터
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파라미터 설명

hostAddr 메인 Tmax 서버의 IP 주소로 hostAddr:hostPort의 Tmax 서버로 연결을
설정한 WebtEventConnection을 생성한다.

hostPort 메인 Tmax 서버의 포트 번호이다.

doConnect ◦ TRUE : WebtEventConnection 객체를 생성하면서 Tmax 서버로 연결을
시도한다.

◦ FALSE : WebtEventConnection 객체를 생성하면서 Tmax 서버로 연결을
시도하지 않는다.

• 생성자3

◦ 프로토타입

public WebtEventConnection(String hostAddr,
                           int hostPort,
                           boolean doConnect,
                           int conntimeout)

◦ 파라미터

파라미터 설명

hostAddr 메인 Tmax 서버의 IP 주소로 hostPort의 Tmax 서버로 연결을 설정한
WebtEventConnection 객체를 생성한다.

hostPort 메인 Tmax 서버의 포트 번호이다.

doConnect ◦ TRUE : WebtEventConnection 객체를 생성하면서 Tmax 서버로 연결을
시도한다. 타임아웃 시간 내에 연결을 설정하지 못하였을 경우
예외상황(tperrno = TPETIME)이 발생한다.

◦ FALSE : WebtEventConnection 객체를 생성하면서 Tmax 서버로 연결을
시도하지 않는다.

conntimeout 연결 설정 때의 타임아웃 시간이다. (단위: 초)

• 생성자4

◦ 프로토타입

public WebtEventConnection(String hostAddr,
                          int hostPort,
                          int conntimeout)

◦ 파라미터
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파라미터 설명

hostAddr 메인 Tmax 서버의 IP 주소로 hostAddr:hostPort의 Tmax 서버로 연결을
설정한 WebtEventConnection 객체를 생성한다. 타임아웃 시간 내에 연결을
설정하지 못하였을 경우 예외상황(tperrno = TPETIME)이 발생한다.

hostPort 메인 Tmax 서버의 포트 번호이다.

conntimeout 연결 설정 때의 타임아웃 시간이다. (단위: 초)

• 생성자5

◦ 프로토타입

public WebtEventConnection(String hostAddr,
                           int hostPort,
                           String backupAddr,
                           int backupPort)

◦ 파라미터

파라미터 설명

hostAddr 메인 Tmax 서버의 IP 주소로 hostPort의 Tmax 서버로 연결을 설정한
WebtEventConnection 객체를 생성한다. hostAddr:hostPort로 연결을
설정하지 못하였을 경우 backupAddr:backupPort로 연결을 시도한다.

hostPort 메인 Tmax 서버의 포트 번호이다.

backupAddr 백업 Tmax 서버의 IP 주소이다.

backupPort 백업 Tmax 서버의 포트 번호이다.

• 생성자6

◦ 프로토타입

public WebtEventConnection(String hostAddr,
                           int hostPort,
                           String backupAddr,
                           int backupPort,
                           boolean doConnect,
                           int conntimeout)

◦ 파라미터

3. WebT API | 99



파라미터 설명

hostAddr 메인 Tmax 서버의 IP 주소로 hostPort의 Tmax 서버로 연결을 설정한
WebtEventConnection 객체를 생성한다. hostAddr:hostPort로 연결을
설정하지 못한 경우 backupAddr:backupPort로 연결을 시도한다.

doConnect가 FALSE이면 연결을 시도하지 않는다.

타임아웃 시간 내에 연결을 설정하지 못한 경우 예외상황(tperrno =
TPETIME)이 발생한다.

hostPort 메인 Tmax 서버의 포트 번호이다.

backupAddr 백업 Tmax 서버의 IP 주소이다.

backupPort 백업 Tmax 서버의 포트 번호이다.

doConnect TRUE이면 WebtEventConnection 객체를 생성하면서 Tmax 서버로 연결을
시도한다.

conntimeout 연결 설정 때의 타임아웃 시간이다. (단위: 초)

• 생성자7

◦ 프로토타입

public WebtEventConnection(String hostAddr,
                           int hostPort,
                           String username,
                           String userpwd,
                           String domainname,
                           String domainpwd)

◦ 파라미터

파라미터 설명

hostAddr 메인 Tmax 서버의 IP 주소로 hostPort의 Tmax 서버로 연결을 설정한
WebtEventConnection 객체를 생성한다. 연결을 설정할 때 파라미터로
주어진 인증 정보를 사용하여 인증 절차를 수행한다.

Tmax 서버에 등록된 username, userpwd, domainname, domainpwd
값과 일치했을 때 연결이 성공적으로 이루어진다.

username 사용자 인증 계정의 이름이다.

userpwd 사용자 인증 암호이다.

domainname 클라이언트의 이름이다.

domainpwd 시스템 접속 보안 암호이다.

• 예외상황
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예외상황 설명

WebtIOException 연결을 초기화하는 중 네트워크 오류가 발생하여 hostAddr:hostPort과
backupAddr:backupPort로 연결을 설정하지 못하거나 타임아웃 시간 내에
연결을 설정하지 못한 경우이다.

WebtServiceException 소켓 연결을 할 때 인터럽트가 발생한 경우이다.

메소드

다음은 WebtEventConnecion 클래스의 메소드 목록이다.

• public boolean close()

◦ Tmax와 소켓 연결을 종료한다. Connection Pool에서 관리되는 커넥션이면 연결을 종료하지 않고
Connection Pool에 반납하여 재사용한다.

• public void setEventHandler(WebtEventHandler event [,int qlen])

◦ 이벤트 메시지를 처리할 핸들러를 등록한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

event 이벤트 메시지를 받았을 때 처리할 핸들러이다.

qlen 이벤트 메시지를 저장할 내부 Queue의 크기이다. (기본값: 2)

Queue에 빈 슬롯이 없을 때 가장 오래된 메시지를 버린다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtIOException 네트워크 오류가 발생한 경우이다.

WebtServiceException Queue의 크기가 0이거나 소켓 연결을 할 때 인터럽트가 발생한 경우이다.

• public void setEventMask(int mask)

◦ tpbroadcast(), tppost(), tpsendtocli(), tpnotify()가 송신한 이벤트 메시지 중 받고자 하는 메시지를
선택한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

mask WebtEventMask.EVENT_BROADCAST, WebtEventMask.EVENT_POST,
WebtEventMask.EVENT_SENDTOCLI,
WebtEventMask.EVENT_NOTIFY을 OR(|) 조합을 한 값을 갖는다.

해당 mask가 on되어야 해당 메시지를 수신하여 넘겨 준다. 이 함수를 수행하지
않을 경우 기본값은 WebtEventMask.EVENT_NONE(0)이며 아무 메시지도
넘겨주지 않는다. WebtEventMask.EVENT_ALL일 경우 모든 이벤트 메시지를
넘겨준다.

3. WebT API | 101



◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtIOException 네트워크 오류가 발생한 경우이다.

WebtServiceException 잘못된 파라미터가 입력된 경우이다.

• void tpsubscribe(String eventName [,WebtAttribute attr])

◦ tppost() 메시지를 수신하기 위해 post group에 가입한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

eventName 수신할 tppost() 메시지의 post group의 이름이다.

attr tpsubscribe()를 수행할 때 적용할 속성이다. 현재는 의미있는 flags가
존재하지 않는다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtIOException 네트워크 오류가 발생한 경우이다.

WebtServiceException eventName의 길이가 너무 길거나 인터럽트가 발생했을 경우이다.

• void tpunsubscribe(String eventName [,WebtAttribute attr])

◦ tppost 메시지를 받지 않기 위해 가입한 post group에서 탈퇴한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

eventName 탈퇴할 post group의 이름이다.

attr tpunsubscribe를 수행할 때 적용할 속성이다. 현재는 의미있는 flags가
존재하지 않는다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtIOException 네트워크 오류가 발생한 경우이다.

WebtServiceException 인터럽트가 발생한 경우이다.

예제

다음의 프로그램은 tppost 메시지를 수신하기 위한 이벤트 핸들러의 예제이다.

import tmax.webt.*;
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public class EventSample implements WebtEventHandler {
    private WebtEventConnection connection;
    public EventSample(WebtEventConnection connection) {
          this.connection = connection;

        // tpbroadcast 이벤트만을 수신하기 위해 mask를 설정한다.
        connection.setEventMask(WebtEventConnection.EVENT_POST);

        // 이벤트 헨들러를 등록한다.
        connection.setEventHandler(this);

        // event에 가입한다.
        connection.tpsubscribe("posttest");
    }

    public void destroy() {
        connection.tpunsubscribe("posttest");
        connection.close();
    }

    // WebtEventHandler의 함수이다. 이벤트 메시지를 수신하면 이 메소드가 callback된다.
    public void handleEvent(int type, WebtBuffer buf, int len, int flags) {
         System.out.println("event received. type = " + type + ",
                             buffer type = " + buf.getBufferType());
         System.out.println("event msg : " + buf.getString());
    }

    // WebtEventHandler의 메소드이다. WebT가 이벤트를 처리하는 중 예외상황을 만나면
    // 이 메소드를 callback한다. WebtIOException이 발생하였다면 Tmax 서버로의 연결이
    // 끊어졌을 수 있으므로 재연결 한다.
    public void handleError(WebtException e) {
          System.err.println("event error occured");
          e.printStackTrace();
          if (e instanceof WebtIOException) {
              if (e.getTPError() == WebtException.TPECLOSE) {
                  connection.close();
                  connection.connect();
             }
         }
   }
}

3.6.2. WebtEventHandler

WebtEventHandler는 Tmax 서버로부터 수신한 비요청 메시지를 처리할 때 사용하는 인터페이스이다. 비요청
메시지를 수신하기 위해서는 이 인터페이스를 구현해야 한다. 비요청 메시지는 tpsendtocli, tpbroadcast,
tpnotify, tppost acall_reply가 있다.

필드

• static final int ACALLREPLY_TYPE

◦ tpacall의 응답으로 수신한 데이터를 의미한다.

• static final int BROADCAST_TYPE
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◦ tpbroadcast가 송신한 데이터를 의미한다.

• static final int NOTIFY_TYPE

◦ tpnotify가 송신한 데이터를 의미한다.

• static final int POST_TYPE

◦ tppost가 송신한 데이터를 의미한다.

• static final int SENDTOCLI_TYPE

◦ tpsendtocli가 송신한 데이터를 의미한다.

메소드

다음은 WebtEventHandler 클래스의 메소드 목록이다.

• void handleError(WebtException e)

◦ 비요청 메시지 처리 중 오류가 발생한 경우 이 handleError 메소드가 호출된다. 발생하는 오류는 대부분
네트워크 오류이다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

e Exception 객체이다.

• void handleEvent(int type, WebtBuffer buf, int len, int flags)

◦ WebtEventConnection.setEventMask(int)에 의해 선택된 비요청 메시지가 수신되면 이 handleEvent
메소드가 callback된다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

type POST_TYPE, BROADCAST_TYPE, NOTIFY_TYPE, SENDTOCLI_TYPE,
ACALLREPLY_TYPE 중 하나이다.

buf 비요청 메시지의 내용을 담은 WebtBuffer이다.

len 비요청 메시지 길이이다.

flags 비요청 메시지에 설정된 flags값이다.

3.7. 그 외의 클래스

3.7.1. WebtTransaction

WebtTransaction 클래스는 여러 서비스를 하나의 작업 단위로 묶어서 처리할 수 있도록 API를 제공하고
예외상황의 발생을 처리한다.
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생성자

WebtTransaction 객체를 생성한다.

다음은 WebtTransaction 클래스의 생성자에 대한 설명이다.

• 프로토타입

public WebtTransaction(WebtConnection conn)

• 파라미터

파라미터 설명

conn 트랜잭션이 이루어질 WebtConnection 객체이다.

메소드

다음은 WebtTransaction 클래스의 메소드 목록이다.

• public int begin()

◦ 전역 트랜잭션을 시작하는 함수로 TX 함수 int tx_begin()와 동일한 기능을 수행한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtTXException 이미 트랜잭션이 시작되었을 때 발생한다.

• public int commit()

◦ 전역 트랜잭션을 Commit하는 함수로 TX 함수 int tx_commit()와 동일한 기능을 수행한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtTXException 트랜잭션이 시작되지 않은 상태일 때, 네트워크에 오류가 있을 때, Tmax
서버에서 트랜잭션 관련 오류가 있을 때 발생한다.

• public int rollback()

◦ 전역 트랜잭션을 Rollback하는 함수로 TX 함수 int tx_rollback()와 동일한 기능을 수행한다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

WebtTXException tx_begin이 안된 상태일 때, 네트워크에 오류가 있을 때, Tmax 서버에서
트랜잭션관련 오류가 있을 때 발생한다.

• public int getBlockTimeout()
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◦ commit 메소드와 rollback 메소드를 호출할 때 적용될 타임아웃 시간을 반환한다.

• int getTimeout()

◦ 트랜잭션의 타임아웃 시간을 반환한다.

• public boolean isChained()

◦ chain control 여부를 반환한다.

반환값 설명

TRUE TX_CHAINED가 설정되었음을 의미한다.

FALSE TX_UNCHAINED가 설정되었음을 의미한다.

• public void setBlockTimeout(int timeout)

◦ commit 메소드와 rollback 메소드를 호출할 때 적용될 타임아웃 시간을 지정한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

timeout 타임아웃 시간이다. (단위: Millisecond)

• public void setChained(boolean value)

◦ chain control을 수행한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

value chain control 값이다.

◦ TRUE : TX 메소드 int tx_set_transaction_control(TX_CHAINED)와
동일한 기능을 수행한다.

◦ FALSE : TX 메소드 int tx_set_transaction_control(TX_UNCHAINED)와
동일한 기능을 수행한다.

• public void setTimeout(int timeout)

◦ 트랜잭션의 타임아웃 시간을 지정한다. setTimeout 함수를 통해 별도로 타임아웃 시간을 지정하지 않으면
Tmax 환경설정 파일의 TXTIME으로 지정된 값이 적용된다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

timeout 타임아웃 값이다. (단위: Second)

TX 함수에 대한 자세한 내용은 "Tmax Application Development Guide"를 참고한다.
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3.7.2. WebtSystem

WebT 시스템의 버전, Character Set, 필드 키 테이블 등의 정보를 관리하는 클래스이다.

생성자

WebtSystem 객체를 생성한다.

다음은 WebtSystem 클래스의 생성자에 대한 설명이다.

• 프로토타입

public WebtSystem()

메소드

다음은 WebtSystem 클래스의 메소드 목록이다.

• public static void createDefaultFieldKeyTable(String fdlfile)

◦ 필드 키 테이블을 생성한다.

◦ 파라미터

파라미터 설명

fdlfile fdl 파일의 경로이다.

◦ 예외상황

예외상황 설명

java.io.IOException fdl 파일을 찾지 못하거나 읽을 때 오류가 발생한 경우이다.

• public static String getDefaultCharset()

◦ WebT 시스템의 기본 Character Set을 반환한다.

• public static WebtFDLKeyTable getDefaultFieldKeyTable()

◦ 기본 필드 키 테이블을 반환한다.

• public static void main(String[ ] argv)

◦ WebtSystem을 수행하면 WebT 버전 정보를 standard out으로 출력한다.

• public static void setDefaultCharset(String charset)

◦ WebT에서 사용할 기본 Character Set을 지정한다.

◦ WebtService 객체나 WebtRemoteService 객체를 생성할 때 Character Set을 지정하지 않으면 이
setDefaultCharset 메소드로 지정한 값을 기본값으로 한다.

◦ 파라미터
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파라미터 설명

charset 기본 Character Set이다.

• public static String version()

◦ WebT 버전을 반환한다.
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4. WebT HMS
본 장에서는 WebT를 이용하여 Tmax에 제공되는 HMS(Hybrid Messaging System)에 접속하여 메시징 서비스를
이용하는 방법에 대해 설명한다.

4.1. 개요
메시징 시스템은 송신자와 수신자 사이의 느슨한 결합을 가능케 하는 통신 매개체이다. 각각 보내고 받을 메시지가
머무르는 채널에 대한 정보만을 사용하여 통신을 하는 느슨한 결합이 가능한 통신 매개체로 송신자와 수신자는
가상의 채널에 대한 정보만을 사용해서 상호 통신이 가능하다. Tmax는 HMS를 제공하여, Tmax 서버에서 설정을
통해 메시징 시스템의 접속 채널을 기동할 수 있다.

WebT에서 HMS로의 접속 및 메시지 송수신을 위한 모든 동작은 Sun Microsystems에서 제정한 Java 기반의
메시징 시스템 표준인 Java Messaging Service(이하 JMS)에 의해 정의된 인터페이스에 의해 이루어진다.
WebT에서는 JMS 인터페이스를 사용하는 클래스를 제공하므로 사용자는 JMS에서 정의되어 있는 클래스와 함수를
사용하는 것으로 HMS를 이용한 Tmax 서버와의 메시지 송수신을 구현하는 것이 가능하다.

Tmax에서의 HMS 구조에 대한 자세한 내용은 "Tmax HMS User Guide"를 참고한다.

4.2. JMS API
JMS에 정의된 클래스들의 역할은 다음과 같다.

• ConnectionFactory

◦ 사용자가 JMS를 사용하기 위해 접근하는 최상위 클래스로 메시징 시스템에 접속하는 연결을 생성한다.

◦ WebT에서는 WebtConnectionGroup 클래스가 ConnectionFactory 클래스의 역할을 한다. 기존의
방식대로 설정된 환경으로부터 얻어온 WebtConnectionGroup을 ConnectionFactory로 캐스팅하면
WebT에서 ConnectionFactory를 사용할 수 있다.

◦ 하위 클래스: QueueConnectionFactory, TopicConnectionFactory, XAQueueConnectionFactory,
XATopicConnectionFactory

• Connection

◦ 메시징 시스템에 접속되어 있는 연결을 의미한다.

◦ 여기에서는 메시지 송수신 과정의 트랜잭션을 관리할 수 있는 세션을 생성한다.

◦ 하위 클래스: QueueConnection, TopicConnection, XAQueueConnection, XATopicConnection

• Session

◦ 트랜잭션 단위를 처리할 수 있는 메시징 시스템과의 접속 컨텍스트이다.

◦ 메시지 송수신에 필요한 주요 클래스인 클라이언트, 메시지, 목적지를 생성한다.

◦ 하위 클래스: QueueSession, TopicSession, XAQueueSession, XATopicSession

• MessageProducer
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◦ 메시지를 생성하고 송신하는 클라이언트이다.

◦ 하위 클래스: QueueSender, TopicPublisher

• MessageConsumer

◦ 메시지를 수신하는 클라이언트이다.

◦ 하위 클래스: QueueReceiver, TopicSubscriber

• QueueBrowser

◦ Queue 형태의 목적지에 한정하는 수신자로 메시지를 소비하지 않고 메시지를 조회할 수 있는
클라이언트이다.

• Destination

◦ 메시지가 머무는 메시징 시스템의 채널로 Queue와 Topic의 2가지 형태가 있다.

◦ 하위 클래스: Queue, Topic

• Message

◦ 송수신되는 메시지를 의미하며 여러 가지 형태를 제공한다.

◦ 하위 클래스: BytesMessage, MapMessage, ObjectMessage, StreamMessage, TextMessage

WebT JMS 지원

현재 WebT는 다음과 같은 클래스를 지원하고 있다.

• Connection

◦ 하위클래스 : QueueConnection, TopicConnection, XAConnection, XAQueueConnection,
XATopicConnection

◦ 다음 항목을 제외한 모든 메소드를 지원한다.

ConnectionConsumer createConnectionConsumer(Destination destination,
                                            String messageSelector,
                                            ServerSessionPool sessionPool,
                                            int maxMessages)

ConnectionConsumer createDurableConnectionConsumer(Topic topic,
                                            String subscriptionName,
                                            String messageSelector,
                                            ServerSessionPool sessionPool,
                                            int maxMessages)

• ConnectionFactory

◦ 하위클래스 : QueueConnectionFactory, TopicConnectionFactory, XAQueueConnectionFactory,
XATopicConnectionFactory

◦ 모든 메소드를 지원한다.

• Session, QueueSession, TopicSession, XASession, XAQueueSessin, XATopicSession

110 | WebT User Guide



◦ 모든 메소드를 지원한다.

• MessageProducer, QueueSender, TopicPublisher

◦ 모든 메소드를 지원한다.

• MessageConsumer, QueueReceiver, TopicSubscriber

◦ 모든 메소드를 지원한다.

• QueueBrowser

◦ 모든 메소드를 지원한다.

• Message, BytesMessage, TextMessage, MapMessage, StreamMessage, ObjectMessage

◦ 모든 메소드를 지원한다.

• MessageListener

◦ 사용자 구현 인터페이스를 지원한다.

• ExceptionListener

◦ 사용자 구현 인터페이스를 지원한다.

각 클래스 및 메소드들의 정확한 의미에 대해서는
http://java.sun.com/j2ee/1.4/docs/api/javax/jms/package-tree.html를 참고한다.

4.3. 환경설정
Tmax의 HMS에 접속하려면 Tmax의 환경설정을 통해 HMS를 구동하고, WebT에서 생성한 Connection
Group을 HMS에 접속할 수 있도록 webt.properties 파일이나 JEUS의 JeusMain.xml 파일에 HMS 관련 설정을
해야 한다.

4.3.1. Tmax 설정

HMS를 사용하려면 Tmax 환경 파일의 DOMAIN, NODE, SVRGROUP, HMS 절에 대한 설정이 필요하다.

다음은 HMS를 사용하는 환경 파일의 예제이다.

*DOMAIN
Domain1     SHMKEY=0x11936,
            TMMLOGLVL = "DEBUG1",
            CLHLOGLVL = "DEBUG1",
            MINCLH = 1,
            MAXCLH = 1,
            TPORTNO = 7783,
            MAXSESSION = 1024

*NODE
Node1       TMAXDIR = "/data/tmax",
            APPDIR  = "/data/tmax/appbin/",
            MAXSESSION = 1024
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*SVRGROUP
svghms      NODENAME = "node1", CPC=1, SVGTYPE="HMS", RESTART=N,
            OPENINFO = "ORACLE_XA+Acc=P/scott/tiger+SesTm=60+Threads=true",
            HMSSUBSCFG = "/data/tmax/config/hmssubsconfig",
            HMSNAME = "hms_ora", HMSSINDEX = 1,
            HMSMSGLIVE = 1, HMSMAXTHR = 4, HMSMAXDBTHR = 10

*SERVER
…

*SERVICE
…

*HMS
queue1      SVGNAME = svghms,
            TYPE = "QUEUE",
            BOOT = "WARM",
            GLOBAL = N
topic1      SVGNAME = svghms,
            TYPE = "TOPIC",
            BOOT = "WARM",
            GLOBAL = N

• DOMAIN 절, NODE 절

MAXSESSION 항목의 설정이 가능하다.

• SVRGROUP 절

SVRGROUP, NODENAME, SVGTYPE, HMSNAME, OPENINFO, HMSINDEX, HMSMAXTHR,
HMSMAXDBTHR 항목에 대한 설정이 필요하다. HMSSUBSCFG, HMSMSGLIVE, HMSPORT,
HMSHEARTBEAT, HMSGQINT 항목의 설정이 가능하다.

• HMS 절

SVRNAME, TYPE 항목에 대한 설정이 필요하다. BOOT, GLOBAL, GQTHR, GQMAXREQ, GQFULL 항목의
설정이 가능하다.

각 설정에 대한 자세한 내용은 "Tmax HMS User Guide"의 "제2장 HMS 환경설정"을
참고한다.

4.3.2. JEUSMain.xml 설정

JEUS의 환경 파일인 JEUSMain.xml에 <external-resource>로 설정하는 WebtConnectionPool에 HMS 설정을
추가하면 HMS에 접속할 수 있다.

다음은 JEUSMain.xml을 설정하는 예제이다.

<resource>
    ...
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        <external-resource>
            <property-group>
                <name-prefix>tmax2</name-prefix>
                <property>
                    <key>type</key>
                    <value>shared</value>
                </property>
                <property>
                    <key>host-name</key>
                    <value>192.168.35.218</value>
                </property>
                <property>
                    <key>host-port</key>
                    <value>8888</value>
                </property>
                <property>
                    <key>min</key>
                    <value>10</value>
                </property>
                <property>
                    <key>max</key>
                    <value>20</value>
                </property>
                <property>
                    <key>step</key>
                    <value>2</value>
                </property>
                <property>
                    <key>check-acquired</key>
                    <value>true</value>
                </property>
                <property>
                    <key>support-xa</key>
                    <value>true</value>
                </property>
                <property>
                    <key>enable-autoclose</key>
                    <value>true</value>
                </property>
                <property>
                    <key>connect-timeout</key>
                    <value>2</value>
                </property>
                <propery>
                    <key>jms-name</key>
                    <value>hms01</value>
                </property>
                <propery>
                    <key>jms-type</key>
                    <value>queue</value>
                </property>
            </property-group>
       </external-resource>
    ...
</resource>

다음은 HMS 설정과 관련된 항목에 대한 설명이다.
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항목 구분 설명

jms-name 설정값 String

기본값 NULL

설명 Tmax의 HMS 서비스를 이용하기 위한 HMS명을 지정한다. 이 값이
지정되었을 경우 Java 메시징 시스템의 인터페이스를 이용하여 해당
Connection Pool로부터 Tmax의 HMS에 접속할 수 있다.

jmsType 설정값 queue | topic | xaqueue | xatopic

기본값 NULL

설명 접속하는 메시징 시스템의 타입을 결정한다. jms-name이
지정되었을 경우에만 유효하다.

4.3.3. webt.properties 설정

webt.properties에 다음 항목을 설정하면 WebT에서 HMS에 접속할 수 있다.

다음은 webt.properties를 설정하는 예제이다.

#######################################
# logging related parameters.
#######################################
# set log level valid values are none, info, debug. default is none.
log.level=debug

# set directory in which the log file places. if not set, log is

# printed to standard out
log.dir=D:\\

# set the name of the log file. default is webt.log
log.file=webt.log

# set log buffering size. default is 0
log.bufsize=1024

# tmax.webt.xid.log=true

#######################################
# FDL related parameters
#######################################
# set the fdl file.
fdl.file=c:\\tmax\\sample\\fdl\\tmax.fdl

# set application wide default character set. default is system default
defaultCharset=euc-kr

# Tmax headerType
headerType=extendedV4
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##############################
# monioring related parameters
##############################
# enable/disable alive check. default is disable(false)
monitoring.pool.checkAlive=true

# set monitoring interval. default is 60sec
monitoring.pool.interval=5

# set monitoring log file valid-days.default is -1
monitoring.log.validDays=1

##############################
# connection pool realted paramters
##############################
# enable/disable connection pool. default is disable(false)
enableConnectionPool=true

# WebtConnectionGroup name list
connectionPool.groups=tmax1

# set connection group type valid values are shared, non-shared,

# non-shared2. default is shared
connectionPool.tmax1.type=shared

# set Tmax Server Address.
connectionPool.tmax1.hostAddr=192.168.1.123

# set Tmax Server Port.
connectionPool.tmax1.hostPort=8888

# set Backup Tmax Server Address.
connectionPool.tmax1.hostBackupAddr=61.77.153.1

# set Backup Tmax Server Port.
connectionPool.tmax1.hostBackupPort=8889

# set default user name for security.
connectionPool.tmax1.userName=tmax

# set default user passward for security.
connectionPool.tmax1.userPasswd=1234

# set default domain name for security.
connectionPool.tmax1.domainName=choco

# set default domain passward for security.
connectionPool.tmax1.domainPasswd=1234

# set initial pool size. default is 10
connectionPool.tmax1.initCapacity=1

# set max pool size. default is 20
connectionPool.tmax1.maxCapacity=10

# set increment step size. default is 5
connectionPool.tmax1.incrementRate=2
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# set connection idle time. default is 60sec
connectionPool.tmax1.maxIdleTime=60

# set tptimeout.
connectionPool.tmax1.tpTimeout=40

# set txtimeout.
connectionPool.tmax1.txTimeout=10

# set connection timeout.
connectionPool.tmax1.connectTimeout=10

# enable to event service.

#connectionPool.tmax1.enableEvent=true

# set event service Type.

#connectionPool.tmax1.eventSvcType=all

# set event handler object.

#connectionPool.tmax1.eventHandler=tcpservet.event.GenericEvent
jeus.servlet.webt.autoClose.enable=true
connectionPool.tmax1.jmsName = hms01
connectionPool.tmax1.jmsType = queue

다음은 HMS 설정과 관련된 항목에 대한 설명이다.

• connectionPool.<groupName>.jmsName = String

◦ 기본값 : NULL

◦ Tmax의 HMS 서비스를 이용하기 위한 HMS명을 지정한다. 이 값이 지정되었을 경우 Java 메시징 시스템의
인터페이스를 이용하여 해당 Connection Pool로부터 Tmax의 HMS에 접속할 수 있다.

• connectionPool.<groupName>.jmsType = queue | topic | xaqueue | xatopic

◦ 기본값 : NULL

◦ 접속하는 메시징 시스템의 타입을 결정한다. jms-name이 지정되었을 경우에만 유효하다.

4.4. 프로그램 예제
다음은 WebT에서 HMS를 사용하는 Java 프로그램의 예제이다.

public class JmsTest1 {
 public static void main(String[] argv) throws Exception{
  System.setProperty("webt.properties", "d:\\webt.properties");
  new WebtProperties();

  QueueConnectionFactory result = (QueueConnectionFactory)WebtConnectionPool.getGroup("tmax1");

  QueueSession qc =
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(QueueSession)(((QueueConnectionFactory)result).createQueueConnection().createQueueSession(false,
Session.AUTO_ACKNOWLEDGE));

  Queue q = qc.createQueue("queue01");
  QueueSender qs = (QueueSender)(qc.createSender(q));
  QueueSender qs2 = (QueueSender)(qc.createSender(q));
  System.out.println("qs2 id : " + ((WebtQueueSender)qs2).getID());
  TextMessage msg = qc.createTextMessage();

  msg.setText("qwerty");
  msg.setIntProperty("NO", 1);
  qs.send(msg,DeliveryMode.PERSISTENT,0,0);
  QueueReceiver qr = (QueueReceiver)(qc.createReceiver(q));
  BytesMessage msg2 = (BytesMessage)(qr.receive());
  byte[] data = new byte[256];
  msg2.readBytes(data);
  System.out.println("body : " + new String(data));
  System.out.println("NO : " + msg2.getIntProperty("NO"));
  qr.close();
  qs.close();
  //qs2.close();
  qc.close();

 }
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5. 모니터링(JEUS6)
본 장에서는 JEUS 콘솔 툴과 WebAdmin을 사용하여 WebT 및 JTmax를 모니터링하기 위한 환경설정 방법,
모니터링 방법에 대해 설명한다.

5.1. 개요
WebT가 기동하고 있을 때 WebT 커넥션 그룹에 대한 현재 환경설정에 대한 정보를 조회하거나 커넥션 그룹의 상태,
커넥션의 호출 및 응답 횟수를 확인하는 등의 관리가 필요하다. 또한 JTmax가 기동하고 있을 경우에는 JTmax에
대한 환경설정 정보 및 동작하고 있는 스레드 수와 메소드 호출 횟수를 확인할 필요가 있다. 이를 위해서 WebT
모듈은 JEUS의 콘솔 툴 및 WebAdmin을 통해 WebT 및 JTmax의 정보를 제공한다.

JEUS WebAdmin 및 콘솔 툴을 이용한 WebT 관리 기능은 JEUS 6 Fix#7 이상부터 지원한다.

5.2. 환경설정
WebT 관리 기능을 사용하기 위해서는 별도로 배포된 모듈을 적용하는 것을 포함하여 몇 가지 작업을 수행해야 한다.

가장 기본적으로 JEUS 관리 툴(콘솔 툴 및 WebAdmin)을 이용하여 WebT Admin 및 JTmax Admin을 사용하려면
JEUS 설치 디렉터리 아래의 lib/system 디렉터리에 별도로 배포된 jext_webtadmin.jar 파일을 위치시킨다.

그외에 필요한 작업은 다음과 같다.

• 모니터링 관련 설정(디렉터리 설정 및 mbean 설정)

• webadmin.application 설정

• node.xml 설정

• catalog_ko.xml 설정

• jeus.css 설정

모니터링 관련 설정

JEUS WebAdmin에서 WebT 모니터링 및 JTmax 모니터링 메뉴를 사용하려면 별도로 배포된 'jeus’라는 이름의
디렉터리를 JEUS가 설치된 디렉터리 아래의 다음 위치에 덮어쓰기 한다.

webhome/admin_home/WEB-INF/classes

모니터링 기능을 사용하기 위해서는 모니터링하려는 환경설정 파일에 다음과 같이 mbean 설정을 해야 한다.

• WebT 설정

webt.properties
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webt.mbean=true

• JTmax 설정

<JEUSMain.xml>

<external-resource>
   <property>
      <key>mbean</key>
      <value>true</value>
   </property>
</external-resource>

• JTC 설정

tux.properties
tux.mbean=true

webadmin.application 설정

JEUS가 설치된 디렉터리의 다음 경로에 위치한 webadmin.application 파일을 편집한다. 이 파일은 XML 형식으로
되어 있다.

webhome/admin_home/WEB-INF

<application> 노드 아래의 <page> 노드에 다음과 같은 내용을 삽입한다.

• WebT 설정

<!--WEBT PAGE 설정-->
<page name="JeusMonitoringWebtMonitoringService_Overview"
specification-path="/jeus/tool/webadmin/page/JeusMonitoringWebtMonitoringService/Overview.page"/>
<page name="JeusMonitoringWebtMonitoringService_Group"
specification-path="/jeus/tool/webadmin/page/JeusMonitoringWebtMonitoringService/Group.page"/>

• JTmax 설정

<!--JTMAX PAGE 설정-->
<page name="JeusMonitoringJTmaxMonitoringService_Overview"
specification-
path="/jeus/tool/webadmin/page/JeusMonitoringJTmaxMonitoringService/Overview.page"/>

• JTC 설정

<!--JTC PAGE 설정-->
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<page name="JeusMonitoringJTCMonitoringService_Overview"
specification-path="/jeus/tool/webadmin/page/JeusMonitoringJTCMonitoringService/Overview.page"/>
<page name="JeusMonitoringJTCMonitoringService_Remote"
specification-path="/jeus/tool/webadmin/page/JeusMonitoringJTCMonitoringService/Remote.page"/>

node.xml 설정

JEUS가 설치된 디렉터리의 다음 경로에 위치한 node.xml 파일을 편집한다.

webhome/admin_home/WEB-INF/classes/jeus/tool/webadmin/resource

이 파일의 <node-specification> 노드 아래의 <node> 노드에 다음과 같은 내용을 삽입한다.

• WebT 설정

<!--WEBT 설정-->
<node j2ee-type="WebtConnectionGroup"
        key="NodeTree.JeusMonitoring.WebtMonitoringService"
        page="JeusMonitoringWebtMonitoringService_Overview" target="rightPane"
        static="true">
    <parent j2ee-type="Folder" jeus-type="JeusMonitoring"/>
    <delegator j2ee-type="JeusService" jeus-type="JeusManager"/>

    <icon state="running" icon="webt_monitor"/>
    <icon state="xml" icon="webt_monitor"/>
    <icon state="failed" icon="webt_monitor"/>
</node>

• JTmax 설정

<!--JTMAX 설정-->
<node j2ee-type="JTmaxConnectionGroup"
        key="NodeTree.JeusMonitoring.JTmaxMonitoringService"
        page="JeusMonitoringJTmaxMonitoringService_Overview" target="rightPane"
        static="true">
    <parent j2ee-type="Folder" jeus-type="JeusMonitoring"/>
    <delegator j2ee-type="JeusService" jeus-type="JeusManager"/>

    <icon state="running" icon="jtmax_monitor"/>
    <icon state="xml" icon="jtmax_monitor"/>
    <icon state="failed" icon="jtmax_monitor"/>
</node>

• JTC 설정

<!--JTC 설정-->
<node j2ee-type="JTCConnectionGroup"
        key="NodeTree.JeusMonitoring.JTCMonitoringService"
        page="JeusMonitoringJTCMonitoringService_Overview" target="rightPane"
        static="true">
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    <parent j2ee-type="Folder" jeus-type="JeusMonitoring"/>
    <delegator j2ee-type="JeusService" jeus-type="JeusManager"/>

    <icon state="running" icon="jtc_monitor"/>
    <icon state="xml" icon="jtc_monitor"/>
    <icon state="failed" icon="jtc_monitor"/>
</node>

catalog_ko.xml 설정

JEUS가 설치된 디렉터리의 다음 경로에 위치한 catalog_ko.xml 파일을 편집한다.

webhome/admin_home/WEB-INF/classes/jeus/tool/webadmiin/resource/catalog

이 파일의 <catalog> 노드 아래의 <text> 노드에 다음과 같은 내용을 삽입한다.

• WebT 설정

<!--WEBT 설정-->
<text key="NodeTree.JeusMonitoring.WebtMonitoringService">Webt 모니터링</text>
<text key="JeusMonitoringWebtMonitoringService_Overview">개요</text>
<text key="JeusMonitoringWebtMonitoringService_Group">Shared Connection Group</text>
<text key="webt.overview.title">Webt 모니터링</text>
<text key="webt.group.title">Webt Shared Connection Group 모니터링</text>

• JTmax 설정

<!--JTMAX 설정-->
<text key="jtmax.overview.title">JTmax 모니터링</text>
<text key="NodeTree.JeusMonitoring.JTmaxMonitoringService">JTmax 모니터링</text>
<text key="JeusMonitoringJTmaxMonitoringService_Overview">개요</text>

• JTC 설정

<!--JTC 설정-->
<text key="NodeTree.JeusMonitoring.JTCMonitoringService">JTC 모니터링</text>
<text key="JeusMonitoringJTCMonitoringService_Overview">개요</text>
<text key="JeusMonitoringJTCMonitoringService_Remote">Remote Domain</text>
<text key="jtc.overview.title">JTC 모니터링</text>
<text key="jtc.remote.title">JTC Remote Domain 모니터링</text>

jeus.css 설정

JEUS가 설치된 디렉터리의 다음 경로에 위치한 jeus.css 파일을 편집한다.

webhome/admin_home/css
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이 파일의 끝에 다음과 같은 내용을 추가한다.

.jtc_monitor{background: url("../image/mbean/jtc.gif") no-repeat
scroll;}.webt_monitor{background: url("../image/mbean/webt.gif") no-repeat
scroll;}.jtmax_monitor{background: url("../image/mbean/jt
max.gif") no-repeat scroll;}

5.3. WebT 모니터링
본 절에서는 JEUS 콘솔 툴과 WebAdmin을 사용한 WebT 모니터링 방법에 대해 설명한다.

5.3.1. JEUS 콘솔 툴 사용

JEUS는 컨테이너의 상태를 확인하는 jeusadmin 명령을 제공한다. 이 명령은 새로 추가되었으며 모든 정보를 가장
상세하게 출력한다.

관리 툴을 사용하기 위해 콘솔 화면에서 다음과 같이 실행하면 jeusadmin의 명령 프롬프트 화면이 나타난다.

jeusadmin container name -U user name -P user passwd

jeusadmin 툴의 다음의 명령을 사용하여 WebT에 대한 모니터링이 가능한다.

• webtadmin

• webtinfo

• webtinfo2

• webtdetailinfo

• webtshrink

• webtreconfig

webtadmin

webtadmin은 WebT의 상태 정보를 조회하기 위한 명령이다. webtadmin의 모니터링 및 연결 정보에 출력되는
환경설정 항목과 그 값들은 사용자가 JEUS의 JEUSMain.xml이나 webt.properties 파일로 설정한 항목 및 값과
일치한다.

• 사용법

webtadmin [-C containerName] [-c connectionName] [-m] [-g groupName]

• 예제
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각 옵션에 대한 설명과 실행 결과는 다음과 같다.

◦ 옵션 없이 실행할 경우

별도의 옵션 없이 실행하면 설정되어 있는 모든 WebT의 정보가 출력된다,

◦ [-C containerName]

특정 컨테이너에 속한 WebT 정보를 출력한다.

container name : <container Name>

◦ [-c connectionName]

특정 커넥션에 대한 정보를 출력한다. connectionName은 커넥션 ID로 지정한다. ID의 일부 문자열을
변수로 하여 조회하는 것이 가능하다.

------------------------------------------------------------------------------
id                ip              port  pool  REQ   REP   PRE   COM   ROL
------------------------------------------------------------------------------
[tmax2.100015]    192.168.33.84   6734  true  0     0     0     0     0

결과 화면에서 조회된 각 항목에 대한 설명은 다음과 같다.

항목 설명

pool Pool 안에 있는지의 여부를 나타낸다.

REQ Request를 의미하며 요청이 보내진 횟수를 나타낸다.

REP Reply를 의미하며 요청에 대한 응답을 받은 횟수를 나타낸다.

PRE 트랜잭션 Prepare를 요청한 횟수를 나타낸다.

COM Commit이 요청된 횟수를 나타낸다.

ROL Rollback이 요청된 횟수를 나타낸다.

◦ [-m]

모니터링 정보, fdl 파일, 로깅 정보를 출력한다.

Monitoring --
failback :       false
checkalive :     true
interval :       30

fdl file         null

Logging --
log dir :        D:\tmax
log file :       jtc.log
log buf size :   1024
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log valid days   -1
log file format :MMddyyyy
log level :      debug

◦ [-g groupName]

특정 커넥션 그룹에 대한 정보를 출력한다.

shared connection pool --
tmax2:
host address :   192.168.33.84:6734
backup address : null
user name :      null
user password :  null
domain name      null
domain password  null
init capacity    30
max capacity     30
increment rate   2
max idle time    360000
connect timeout  60
tp timeout       60
tx timeout       180
tx block timeout 60
headertype       3
size             30
support_xa       true
encyption        false
check            true
provision        true
autoclose        true
enable event     false
event flag       0
event Handler    null

clustered connection pool --
------------------------------------------------------------------------------
tmaxc     tmax1,tmax2
------------------------------------------------------------------------------

webtinfo

webtinfo는 WebT 커넥션 그룹의 대략적인 정보를 조회하는 명령이며, 일정 횟수만큼 반복해서 상태를 모니터링할
수 있다.

• 사용법

webtinfo [node or container] [-i interval] [-k repeat_number] [webt_name]
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옵션 설명

[node or container] 지정한 특정 노드의 정보를 출력한다. 이 옵션이 없이 webtinfo 단독으로 사용할
경우에는 모든 노드의 정보를 출력한다.

[-i], [-k] 및 webt_name 옵션과 조합하여 사용할 때에는 컨테이너의 이름을
입력받아 해당 컨테이너의 정보를 출력한다.

[-i interval] webtinfo 명령의 실행 주기를 설정한다. (단위: 초)

[-k repeat_number] webtinfo 명령의 실행 횟수를 설정한다. [-i interval]에서 설정한 주기로
설정값만큼 반복하여 실행한다.

[webt_name] 특정 커넥션 그룹의 정보를 지정하여 출력한다.

• 예제

webtinfo 실행 결과는 다음과 같이 출력된다.

1 Container Name:Joonsoo-PC_container1
Container Name:Joonsoo-PC_container1
==============================================================================
 ix    name                min    max   step  current  free  max_idle waiting
------------------------------------------------------------------------------
 1     tmax2               30     30    2     30       30    360000   0
==============================================================================

webtinfo2

webtinfo2는 jeusadmin의 webtinfo 명령과 같은 기능을 하며 특정 노드를 지정하여 -i, -k 옵션을 사용할 수 있는
명령어이다.

• 사용법

webtinfo2 [-n node] [-c container] [-i interval] [-k count] [-w webt]

옵션 설명

[-n node] 조회 대상으로 특정 노드를 지정한다. 지정되어 있지 않을 경우 로컬 노드를
조회한다.

[-c container] 조회 대상으로 특정 컨테이너를 지정한다. -n과 같이 세팅되어 있을 경우 -c를
우선시한다. 지정되어 있지 않은 경우 조회 대상 노드의 모든 컨테이너를 조회한다.

[-i interval] 인터벌 시간을 숫자형으로 지정한다. 지정된 시간의 초만큼 대기하고 다음 상태를
출력한다. (기본값: 1)

[-k count] 조회 반복 횟수를 숫자형으로 지정한다. (기본값: 1)

[-w webt] 조회 대상으로 특정 webt connection group을 지정한다. 지정되어 있지 않은
경우는 조회 범위 내의 모든 WebT를 조회한다.
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• 예제

webtinfo2 실행 결과는 다음과 같이 출력된다.

1 Container Name:Joonsoo-PC_container1
Container Name:Joonsoo-PC_container1
==============================================================================
 ix    name                min    max   step  current  free  max_idle waiting
------------------------------------------------------------------------------
 1     tmax2               30     30    2     30       30    360000   0
==============================================================================

webtdetailinfo

webtdetailinfo는 WebT 커넥션 그룹에 속하는 연결들의 자세한 정보를 모니터링하는 명령이다. 역시 일정
횟수만큼 반복해서 상태를 모니터링할 수 있다.

• 사용법

webtdetailinfo container_name webt_name [-i interval] [-k repeat_number]

옵션 설명

[-i interval] webtdetailinfo 명령의 실행 주기를 설정한다. (단위: 초)

[-k repeat_number] webtdetailinfo 명령의 실행 횟수를 설정한다. [-i interval]에서 설정한 주기로
설정값만큼 반복하여 실행한다.

• 예제

webtdetailinfo 실행 결과는 다음과 같이 출력된다.

Container Name:Joonsoo-PC_container1 Webt Name:tmax2
==============================================================================
name            index         Connected Host        Connected Port
==============================================================================
[tmax2.100003]  1             192.168.33.84         6734
[tmax2.100004]  2             192.168.33.84         6734

webtshrink

webtshrink는 커넥션을 min 값까지 줄여주는 기능을 수행한다.

• 사용법

webtshrink [-c container_name] [-w webt_name] [-all]
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옵션 설명

[-c container_name] 해당 기능을 적용할 컨테이너명을 지정한다.

[-w webt_name] 해당 기능을 적용할 WebT 커넥션 그룹명을 지정한다.

[all] 모든 WebT 커넥션 그룹에 대해 해당 기능을 수행한다.

• 예제

webtshrink 실행 결과는 다음과 같이 출력된다.

1 Container Name:Joonsoo-PC_container1
webtShrink Joonsoo-PC_container1 successfully

webtreconfig

webtreconfig는FailBack 및 커넥션을 min 값까지 줄여주는 기능을 수행한다.

• 사용법

webtreconfig [-c container_name] [-w webt_name] [-all]

옵션 설명

[-c container_name] 해당 기능을 적용할 컨테이너명을 지정한다.

[-w webt_name] 해당 기능을 적용할 WebT 커넥션 그룹명을 지정한다.

[all] 모든 WebT 커넥션 그룹에 대해 해당 기능을 수행한다.

• 예제

webtreconfig 실행 결과는 다음과 같이 출력된다.

1 Container Name:Joonsoo-PC_container1
webtreconfig Joonsoo-PC_container1 successfully

5.3.2. JEUS WebAdmin 사용

JEUS는 컨테이너의 상태를 확인하기 위한 방안으로 웹 브라우저를 통한 WebAdmin 툴을 제공한다. 일반적으로
JEUS를 기동한 후 웹 브라우저에 다음과 같이 주소를 입력하면 JEUS WebAdmin 화면으로 이동한다.

http://<ip address>:9744/webadmin

사용자명과 패스워드를 입력하여 로그인하면 다음과 같은 화면이 나타난다. 화면 왼쪽의 JEUS 노드 트리의
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[JEUS모니터링] 내에 Webt, JTmax, JTC 모니터링 메뉴가 있다.

JEUS WebAdmin 화면

1. JEUS WebAdmin에 대한 자세한 내용은 JEUS 매뉴얼 중 "JEUS WebAdmin 안내서"를
참조한다.

2. JTC 모니터링에 대한 자세한 내용은 "Tmax JTC User Guide"를 참조한다.

JEUS WebAdmin 화면에서 JEUS 노드 트리의 [JEUS 모니터링] > [Webt 모니터링]을 선택하면 다음과 같은 Webt
모니터링 화면으로 이동한다.

Webt 모니터링 화면에는 모니터링 정보와 로깅 정보, 그리고 커넥션 그룹의 간략한 정보가 출력된다.
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Webt 모니터링 메인화면

Webt 모니터링 화면의 logging info 영역에서 'group list'에 조회된 그룹명을 클릭하면 해당 커넥션 그룹의
설정된 환경 및 속한 커넥션의 운영 정보를 확인할 수 있다.

다음은 특정 그룹명을 클릭하면 나타나는 상세 화면이다. 조회되는 환경설정 항목과 그 값들은 사용자가 JEUS의
JEUSMain.xml이나 webt.properties 파일로 설정한 항목 및 값과 일치한다.
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Webt 모니터링 커넥션 그룹 정보 화면

5.4. JTmax 모니터링
본 절에서는 JEUS 콘솔 툴과 WebAdmin을 사용한 JTmax 모니터링 방법에 대해 설명한다.

5.4.1. JEUS 콘솔 툴 사용

JEUS 콘솔 툴을 사용하여 JTmax를 모니터링하려면 다음과 같이 실행하여 jeusadmin에 접속한다.

jeusadmin container name -U user name -P user passwd

jeusadmin 툴의 jtmaxadmin 명령을 사용하여 JTmax에 대한 모니터링이 가능한다.

jtmaxadmin

jtmaxadmin은 JTmax의 상태 정보를 조회하기 위한 명령이다. jtmaxadmin으로 출력되는 모니터링, 로깅 및 일반
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정보의 환경설정 항목과 그 값들은 사용자가 JEUS의 JEUSMain.xml 파일로 설정한 항목 및 값과 일치한다.

jtmaxadmin는 별도의 옵션이 없고, 실행 결과는 다음과 같다.

NodeName> jtmaxadmin
container name : node_container1
Listen port :

jtmax listen port :     0
min thread :            2
max thread :            4
increment :             2
period :                600000

Logging :

log directory :         d:\
log file :              jtmax.log
log buffer size :       512
log file format :       MMddyyyy
log level :             debug
log valid days :        1

General Infomation :

fdl file :              c:\\tmax\\tmax.fdl
default character set : null

EJB Infomation :
------------------------------------------------------------------------------
service name        export name         method name         call count
------------------------------------------------------------------------------
JTOUPPER4           echotest            ToUpper             0
TPCALLCARRAY_J      tpcall              tpcallCarray        0
JTOUPPER3           echotest            ToUpper             0
JTOUPPER2           echotest            ToUpper             0
ECHOCHAR_J          echo                echoChar            0
JTOUPPER1           echotest            ToUpper             0
ECHOSHORT_J         echo                echoShort           0
TPCALLFIELD_J       tpcall              tpcallField         0
FDLINSERT_J         tpcall              tpcallFdlInsert     0
ECHOLONG_J          echo                echoLong            0
GSVC03              echotest            setStringEcho2      0
ECHOFLOAT_J         echo                echoFloat           0
GSVC02              echotest            setIntEcho          0
ECHOINT_J           echo                echoInt             0
GSVC01              echotest            setStringEcho       0
INSERT_J            echo                insert              0
TPCALLSTRING_J      tpcall              tpcallString        0
ECHODOUBLE_J        echo                echoDouble          0
ECHOSTRING_J        echo                echoString          0

Condition :

request :       0
reply :         0
prepare :       0
commit :        0
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rollback :      0

5.4.2. JEUS WebAdmin 사용

JEUS WebAdmin을 사용하여 JTmax를 모니터링하려면 웹 브라우저에 다음과 같이 주소를 입력한다.

http://<ip address>:9744/webadmin

JEUS WebAdmin 화면으로 이동하고, 사용자명과 패스워드를 입력하여 로그인한다. JEUS WebAdmin의 접속,
로그인 및 메인화면에 대한 내용은 이미 WebT 모니터링 관련 부분에서 설명하였으므로 본 절에서는 생략한다.
자세한 내용은 JEUS WebAdmin 사용을 참고한다.

1. JEUS WebAdmin에 대한 자세한 사항은 "JEUS WebAdmin 안내서"를 참조한다.

2. JTC 모니터링에 대한 자세한 내용은 "Tmax JTC User Guide"를 참조한다.

WebAdmin 화면의 JEUS 노드 트리에서 [JEUS 모니터링] > [JTmax 모니터링]을 선택하면 다음과 같은 JTmax
모니터링 화면이 나타난다. 이 화면에서는 JTmax의 모니터링 정보 및 운영 정보를 모두 확인할 수 있다. JTmax
모니터링으로 출력되는 환경설정 항목과 그 값들은 사용자가 JEUS의 JEUSMain.xml 파일로 설정한 항목 및 값과
일치한다.
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JTmax 모니터링 메인화면
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6. 모니터링(JEUS7)
본 장에서는 JEUS 7.x 버전의 콘솔 툴과 WebAdmin을 사용하여 WebT 및 JTmax를 모니터링하기 위한 환경설정
방법, 모니터링 방법에 대해 설명한다.

6.1. 개요
WebT가 기동하고 있을 때 WebT 커넥션 그룹에 대한 현재 환경설정에 대한 정보를 조회하거나 커넥션 그룹의 상태,
커넥션의 호출 및 응답 횟수를 확인하는 등의 관리가 필요하다. 또한 JTmax가 기동하고 있을 경우에는 JTmax에
대한 환경설정 정보 및 동작하고 있는 스레드 수와 메소드 호출 횟수를 확인할 필요가 있다. 이를 위해서 WebT
모듈은 JEUS의 콘솔 툴 및 WebAdmin을 통해 WebT 및 JTmax 의 정보를 제공한다.

JEUS WebAdmin 및 콘솔 툴을 이용한 WebT 관리 기능은 WebT 7.1, JEUS 7 Fix#1
이상부터 지원한다.

6.2. 환경설정
WebT 관리 기능을 사용하기 위해서는 별도로 배포된 모듈을 적용하는 것을 포함하여 몇 가지 작업을 수행해야 한다.

Console Admin은 DAS에 jext_webtadmin.jar를 $JEUS_HOME/jext 디렉터리에 위치시키고, webt*.jar 만
$JEUS_HOME/lib/system이나 $JEUS_HOME/lib/application 디렉터리에 위치하고 설정 후 JEUS를 재기동하면
바로 사용 가능하다.

Console Admin, WebAdmin 을 사용하기 위해 필요한 다음과 같다.

• 모니터링 관련 설정(디렉터리 설정 및 MBean 설정)

• JEUS WebAdmin 패치

모니터링 관련 설정

모니터링 기능을 사용하기 위해서는 모니터링하려는 환경설정 파일에 다음과 같이 mbean 설정을 해야 한다.

• WebT 설정

webt.properties
webt.mbean=true

• JTmax 설정

<JEUSMain.xml>

<external-resource>
   <property>
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      <key>mbean</key>
      <value>true</value>
   </property>
</external-resource>

• JTC 설정

tux.properties
tux.mbean=true

JEUS WebAdmin 패치

JEUS가 설치된 디렉터리의 다음 경로에 위치한 $JEUS_HOME/lib/systemapps/webadmin.war 를 copy 하고
압축을 해제한다. 원본 war 파일을 삭제한다.

cp $JEUS_HOME/lib/systemapps/webadmin.war /tmp/webadmin/
cd /tmp/webadmin
jar xvf webadmin.war
rm webadmin.war

배포한 webt-jeus7-webadmin-plugin.jar 파일을 압축 해제한 경로 중 WEB-INF/lib 에 복사한다.

# JEUS 7.0 Fix1 ~ Fix3
cp ./webt-jeus7-fix1-webadmin-plugin.jar /tmp/webadmin/WEB-INF/lib/

# JEUS 7.0 Fix2 ~ Fix3
cp ./webt-jeus7-fix2-webadmin-plugin.jar /tmp/webadmin/WEB-INF/lib/

# JEUS 7.0 Fix4
cp ./webt-jeus7-fix4-webadmin-plugin.jar /tmp/webadmin/WEB-INF/lib/

WEB-INF/classes/scalate에서 $_scalate_$sitemap_scaml*과 tags/main/$_scalate_$menu_scaml* 파일을
삭제한다.

cd /tmp/webadmin/WEB-INF/classes/scalate
rm \$_scalate_\$sitemap_scaml*
cd /tmp/webadmin/WEB-INF/classes/scalate/tags/main
rm \$_scalate_\$menu_scaml*

webadmin.war를 생성한다.

cd /tmp/webadmin
jar cvfm webadmin.war META-INF/MANIFEST.MF *

webadmin.war를 원래 있던 systemapps로 복사한다.
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cd /tmp/webadmin
cp webadmin.war $JEUS_HOME/lib/systemapps/

6.3. WebT 모니터링
본 절에서는 JEUS 콘솔 툴과 WebAdmin을 사용한 WebT 모니터링 방법에 대해 설명한다.

6.3.1. JEUS 콘솔 툴 사용

JEUS는 컨테이너의 상태를 확인하는 jeusadmin 명령을 제공한다. 이 명령은 새로 추가되었으며 모든 정보를 가장
상세하게 출력한다.

관리 툴을 사용하기 위해 콘솔 화면에서 다음과 같이 실행하면 jeusadmin의 명령 프롬프트 화면이 나타난다.

jeusadmin -host addr:portno -u username -p password

jeusadmin 툴의 다음의 명령을 사용하여 WebT에 대한 모니터링이 가능한다.

• webtadmin

• webtinfo

• webtdetailinfo

• webtshrink

• webtreconfig

webtadmin

webtadmin은 WebT의 상태 정보를 조회하기 위한 명령이다. webtadmin의 모니터링 및 연결 정보에 출력되는
환경설정 항목과 그 값들은 사용자가 JEUS의 JEUSMain.xml이나 webt.properties 파일로 설정한 항목 및 값과
일치한다.

• 사용법

webtadmin [-C serverName] [-m] [-g groupName] [-c connectionName]

• 예제

각 옵션에 대한 설명과 실행 결과는 다음과 같다.

◦ 옵션 없이 실행할 경우

별도의 옵션 없이 실행하면 설정되어 있는 모든 WebT의 정보가 출력된다,
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◦ [-C serverName]

특정 서버에 속한 WebT 정보를 출력한다.

<serverName>

◦ [-c connectionName]

특정 커넥션에 대한 정보를 출력한다. connectionName은 커넥션 ID로 지정한다. ID의 일부 문자열을
변수로 하여 조회하는 것이 가능하다.

+----------------+----------------+-------+------+-----+-----+-----+-----+-----+
|       ID       |       IP       |  PORT | POOL | REQ | REP | PRE | COM | ROL |
+----------------+----------------+-------+------+-----+-----+-----+-----+-----+
| [tmax1.100013] | 192.168.51.185 | 10000 | true | 0   | 0   | 0   | 0   |   0 |

결과 화면에서 조회된 각 항목에 대한 설명은 다음과 같다.

항목 설명

pool Pool 안에 있는지의 여부를 나타낸다.

REQ Request를 의미하며 요청이 보내진 횟수를 나타낸다.

REP Reply를 의미하며 요청에 대한 응답을 받은 횟수를 나타낸다.

PRE 트랜잭션 Prepare를 요청한 횟수를 나타낸다.

COM Commit이 요청된 횟수를 나타낸다.

ROL Rollback이 요청된 횟수를 나타낸다.

◦ [-m]

모니터링 정보, fdl 파일, 로깅 정보를 출력한다.

+---------------------------------------------------+-------+
| failback :                                        | false |
| checkalive :                                      | false |
| interval :                                        | 60000 |
+---------------------------------------------------+-------+
=============================================================

===============================================================
FDL [adminServer]

+----------+--------------------------------------------------+
| fdl file | c:\temp\jtmax.fdl                                |
+----------+--------------------------------------------------+
===============================================================

===============================================================
LOGGING [adminServer]
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+--------------------------------------------------+----------+
| log directory :                                  | c:/temp  |
| log file :                                       | webt.log |
| log buffer size :                                |     1024 |
| log valid days                                   |       -1 |
| log file format :                                | MMddyyyy |
| log level :                                      | debug    |
+--------------------------------------------------+----------+

◦ [-g groupName]

특정 커넥션 그룹에 대한 정보를 출력한다.

SHARED CONNECTION POOL  [adminServer]  [tmax1]

+------------------+------------------------------------------+
| host address :   | 192.168.51.185:10000                     |
| backup address : |                                          |
| user name :      |                                          |
| user password :  |                                          |
| domain name      |                                          |
| domain password  |                                          |
| log directory    | c:\temp                                  |
| log file         | webt.log                                 |
| log buffer size  |                                      512 |
| log valid days   |                                        1 |
| log file format  | MMddyyyy                                 |
| log level        |                                      500 |
| init capacity    |                                       10 |
| max capacity     |                                       20 |
| increment rate   |                                        2 |
| max idle time    |                                   360000 |
| connect timeout  |                                       20 |
| tp timeout       |                                       60 |
| tx timeout       |                                      180 |
| tx block timeout |                                       60 |
| headertype       |                                        3 |
| size             |                                       10 |
| support_xa       | true                                     |
| encyption        | false                                    |
| check            | true                                     |
| provision        | true                                     |
| autoclose        | true                                     |
| enable event     | false                                    |
| event flag       |                                        0 |
| event Handler    |                                          |
+------------------+------------------------------------------+

webtinfo

webtinfo는 WebT 커넥션 그룹의 대략적인 정보를 조회하는 명령이다.

• 사용법
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webtinfo [Server Name] [Connetion Pool Name]

옵션 설명

[Server Name] 지정한 특정 서버의 정보를 출력한다. 이 옵션이 없이 webtinfo 단독으로 사용할 경우에는
모든 서버의 정보를 출력한다.

[Connetion Pool
Name]

특정 커넥션 그룹의 정보를 지정하여 출력한다.

• 예제

webtinfo 실행 결과는 다음과 같이 출력된다.

+------------------------------------------------------------------------------+
| 1 Server Name:adminServer                                                    |
| Server Name:adminServer                                                      |
|==============================================================================|
|  ix    name                min    max   step  current  free  max_idle waiting|
|------------------------------------------------------------------------------|
|  1     tmax1               10     20    2     10       10    360000   0      |
|==============================================================================|
+------------------------------------------------------------------------------+
================================================================================

================================================================================
+------------------------------------------------------------------------------+
| 2 Server Name:server1                                                        |
| Server Name:server1                                                          |
|==============================================================================|
|  ix    name                min    max   step  current  free  max_idle waiting|
|------------------------------------------------------------------------------|
| fail to webtInfo server1 null(check out if server1 is ready. cannot find its |
|address.)                                                                     |
+------------------------------------------------------------------------------+

webtdetailinfo

webtdetailinfo는 WebT 커넥션 그룹에 속하는 연결들의 자세한 정보를 모니터링하는 명령이다.

• 사용법

webtdetailinfo server_name webt_name

옵션 설명

server_name 서버명이다.

webt_name 커넥션 ID 이다.
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• 예제

webtdetailinfo 실행 결과는 다음과 같이 출력된다.

+------------------------------------------------------------------------------+
| Server Name:adminServer Webt Name:tmax1                                      |
|==============================================================================|
| name            index         Connected Host        Connected Port           |
|==============================================================================|
| [tmax1.100004]  1             192.168.51.185        10000                    |
| [tmax1.100005]  2             192.168.51.185        10000                    |
| [tmax1.100006]  3             192.168.51.185        10000                    |
| [tmax1.100007]  4             192.168.51.185        10000                    |
| [tmax1.100008]  5             192.168.51.185        10000                    |
| [tmax1.100009]  6             192.168.51.185        10000                    |
| [tmax1.100010]  7             192.168.51.185        10000                    |
| [tmax1.100011]  8             192.168.51.185        10000                    |
| [tmax1.100012]  9             192.168.51.185        10000                    |
| [tmax1.100013]  10            192.168.51.185        10000                    |
|==============================================================================|
+------------------------------------------------------------------------------+

webtshrink

webtshrink는 커넥션을 min 값까지 줄여주는 기능을 수행한다.

• 사용법

webtshrink [-S server_name] [-w webt_name] [-all]

옵션 설명

[-c
container_name]

해당 기능을 적용할 서버명을 지정한다.

[-w webt_name] 해당 기능을 적용할 WebT 커넥션 그룹명을 지정한다.

[all] 모든 WebT 커넥션 그룹에 대해 해당 기능을 수행한다.

• 예제

webtshrink 실행 결과는 다음과 같이 출력된다.

1 Container Name:Joonsoo-PC_container1
webtShrink Joonsoo-PC_container1 successfully

webtreconfig

webtreconfig는FailBack 및 커넥션을 min 값까지 줄여주는 기능을 수행한다.
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• 사용법

webtreconfig [-c server_name] [-w webt_name] [-all]

옵션 설명

[-c server_name] 해당 기능을 적용할 서버명을 지정한다.

[-w webt_name] 해당 기능을 적용할 WebT 커넥션 그룹명을 지정한다.

[all] 모든 WebT 커넥션 그룹에 대해 해당 기능을 수행한다.

• 예제

webtreconfig 실행 결과는 다음과 같이 출력된다.

1 Container Name:Joonsoo-PC_container1
webtreconfig Joonsoo-PC_container1 successfully

6.3.2. JEUS WebAdmin 사용

JEUS는 컨테이너의 상태를 확인하기 위한 방안으로 웹 브라우저를 통한 WebAdmin 툴을 제공한다. 일반적으로
JEUS를 기동한 후 웹 브라우저에 다음과 같이 주소를 입력하면 JEUS WebAdmin 화면으로 이동한다.

http://<ip address>:9736/webadmin/login

사용자명과 패스워드를 입력하여 로그인하면 다음과 같은 화면이 나타난다. 화면 왼쪽의 JEUS 노드 트리의
[모니터링] 내에 Webt, JTmax, JTC 모니터링 메뉴가 있다.
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JEUS WebAdmin 화면

1. JEUS WebAdmin에 대한 자세한 내용은 JEUS 매뉴얼 중 "JEUS WebAdmin 안내서"를
참조한다.

2. JTC 모니터링에 대한 자세한 내용은 "Tmax JTC User Guide"를 참조한다.

JEUS WebAdmin 화면에서 JEUS 노드 트리의 [모니터링] > [WebT]을 선택하면 다음과 같은 WebT 모니터링
화면으로 이동한다.

WebT 모니터링 화면에는 모니터링 정보와 로깅 정보, 그리고 커넥션 그룹의 간략한 정보가 출력된다.
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WebT 모니터링 메인화면

WebT 모니터링 화면의 logging info 영역에서 'group list'에 조회된 그룹명을 클릭하면 해당 커넥션 그룹의
설정된 환경 및 속한 커넥션의 운영 정보를 확인할 수 있다.

다음은 특정 그룹명을 클릭하면 나타나는 상세 화면이다. 조회되는 환경설정 항목과 그 값들은 사용자가 JEUS의
domain.xml이나 webt.properties 파일로 설정한 항목 및 값과 일치한다.
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WebT 모니터링 커넥션 그룹 정보 화면

6.4. JTmax 모니터링
본 절에서는 JEUS 콘솔 툴과 WebAdmin을 사용한 JTmax 모니터링 방법에 대해 설명한다.

6.4.1. JEUS 콘솔 툴 사용

JEUS 콘솔 툴을 사용하여 JTmax를 모니터링하려면 다음과 같이 실행하여 jeusadmin에 접속한다.

jeusadmin -host <addr:portno> -u <user name> -p <passwd>

jeusadmin 툴의 jtmaxadmin 명령을 사용하여 JTmax에 대한 모니터링이 가능한다.

jtmaxadmin

jtmaxadmin은 JTmax의 상태 정보를 조회하기 위한 명령이다. jtmaxadmin으로 출력되는 모니터링, 로깅 및 일반
정보의 환경설정 항목과 그 값들은 사용자가 JEUS의 JEUSMain.xml 파일로 설정한 항목 및 값과 일치한다.

jtmaxadmin는 별도의 옵션이 없고, 실행 결과는 다음과 같다.
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NodeName> jtmaxadmin
==================================================================
LISTEN PORT [adminServer]  [jtmax2]

+-------------------------------------------------------+--------+
| jtmax listen port :                                   |   8112 |
| min thread :                                          |     10 |
| max thread :                                          |     20 |
| increment :                                           |      2 |
| period :                                              | 600000 |
+-------------------------------------------------------+--------+
==================================================================

==============================================================
LOGGING [adminServer]  [jtmax2]

+------------------------------------------------+-----------+
| log directory :                                | c:\temp   |
| log file :                                     | jtmax.log |
| log buffer size :                              |       512 |
| log file format :                              | MMddyyyy  |
| log level :                                    | debug     |
| log valid days :                               |         1 |
+------------------------------------------------+-----------+
==============================================================

=================================================================
GENERAL INFORMATION [adminServer]  [jtmax2]

+-------------------------------------------+-------------------+
| fdl file :                                | c:\temp\jtmax.fdl |
| default character set :                   |                   |
+-------------------------------------------+-------------------+
=================================================================

==================================================================
CONDITION [adminServer]  [jtmax2]

+--------------------------------------------------------+-------+
| current thread :                                       |     5 |
| running thread :                                       |     5 |
| request :                                              |     1 |
| reply :                                                |     0 |
| prepare :                                              |     0 |
| commit :                                               |     0 |
| rollback :                                             |     0 |
+--------------------------------------------------------+-------+
==================================================================

================================================================================
EJB LIST [adminServer]  [jtmax2]

+----------------------+-------------------+------------------+----------------+
|     SERVICE NAME     |    EXPORT NAME    |    METHOD NAME   |   CALL COUNT   |
+----------------------+-------------------+------------------+----------------+
| ECHOSTRING_J         | EchoTestV2_1      | toupper          |              0 |
+----------------------+-------------------+------------------+----------------+
================================================================================
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==================================================================
LISTEN PORT [adminServer]  [jtmax1]

+-------------------------------------------------------+--------+
| jtmax listen port :                                   |   8111 |
| min thread :                                          |     10 |
| max thread :                                          |     20 |
| increment :                                           |      2 |
| period :                                              | 600000 |
+-------------------------------------------------------+--------+
==================================================================

==============================================================
LOGGING [adminServer]  [jtmax1]

+------------------------------------------------+-----------+
| log directory :                                | c:\temp   |
| log file :                                     | jtmax.log |
| log buffer size :                              |       512 |
| log file format :                              | MMddyyyy  |
| log level :                                    | debug     |
| log valid days :                               |         1 |
+------------------------------------------------+-----------+
==============================================================

=================================================================
GENERAL INFORMATION [adminServer]  [jtmax1]

+-------------------------------------------+-------------------+
| fdl file :                                | c:\temp\jtmax.fdl |
| default character set :                   |                   |
+-------------------------------------------+-------------------+
=================================================================

==================================================================
CONDITION [adminServer]  [jtmax1]

+--------------------------------------------------------+-------+
| current thread :                                       |     5 |
| running thread :                                       |     5 |
| request :                                              |     1 |
| reply :                                                |     0 |
| prepare :                                              |     0 |
| commit :                                               |     0 |
| rollback :                                             |     0 |
+--------------------------------------------------------+-------+
==================================================================

================================================================================
EJB LIST [adminServer]  [jtmax1]

+----------------------+-------------------+------------------+----------------+
|     SERVICE NAME     |    EXPORT NAME    |    METHOD NAME   |   CALL COUNT   |
+----------------------+-------------------+------------------+----------------+
| ECHOSTRING_J         | EchoTestV2_1      | toupper          |              0 |
+----------------------+-------------------+------------------+----------------+
================================================================================
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6.4.2. JEUS WebAdmin 사용

JEUS WebAdmin을 사용하여 JTmax를 모니터링하려면 웹 브라우저에 다음과 같이 주소를 입력한다.

http://<ip address>:9736/webadmin/login

JEUS WebAdmin 화면으로 이동하고, 사용자명과 패스워드를 입력하여 로그인한다. JEUS WebAdmin의 접속,
로그인 및 메인화면에 대한 내용은 이미 WebT 모니터링 관련 부분에서 설명하였으므로 본 절에서는 생략한다.
자세한 내용은 JEUS WebAdmin 사용을 참고한다.

1. JEUS WebAdmin에 대한 자세한 내용은 "JEUS WebAdmin 안내서"를 참조한다.

2. JTC 모니터링에 대한 자세한 내용은 "Tmax JTC User Guide"를 참조한다.

WebAdmin 화면의 JEUS 노드 트리에서 [모니터링] > [JTmax]을 선택하면 다음과 같은 JTmax 모니터링 화면이
나타난다. 이 화면에서는 JTmax의 모니터링 정보 및 운영 정보를 모두 확인할 수 있다. JTmax 모니터링으로
출력되는 환경설정 항목과 그 값들은 사용자가 JEUS의 JEUSMain.xml 파일로 설정한 항목 및 값과 일치한다.
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JTmax 모니터링 메인화면
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Appendix A: webterrorcode 메시지
본 부록에서는 webterrorcode에서 발생하는 모든 메시지(1000~9999)에 대해서 설명한다.

A.1. webterrorcode 메시지(1000~)

1000 failed to connect to main server {hostaddress:port}

설명 메인 서버로 설정된 Tmax 접속에 실패했다.

대응 방법 서버 상태를 확인하고 Tmax를 기동한다. 또는 서버 주소를 확인하고 주소를 변경한다.

1001 connected to JeusGW

설명 JEUS 게이트웨이에 연결한다.

1002 ensure webt license

설명 Tmax에 소켓 연결은 성공했으나 TPSTART가 실패했다.

대응 방법 해당 서버의 라이선스를 확인한다. 또는 해당 주소가 Tmax인지를 확인한다.

1003 tmax session established.. tmax version [{접속한 Tmax 버전}]

설명 Tmax 연결에 성공했다.

1004 failed to subscribe entry [{이벤트명}]

설명 tpstart할 때 이벤트명의 Subscribe에 실패했다.

대응 방법 이벤트명이 올바른지를 확인한다.

1005 node count [{노드 수}]

설명 접속한 Tmax의 노드 수가 출력된다.

1006 rq count [{RQ 개수}]

설명 접속한 Tmax에 설정된 RQ 개수가 출력된다.
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1007 topend product count [{topend product 개수}]

설명 접속한 Tmax의 topend product 개수가 출력된다.

1008 tpstart data [{0}]

설명 현재 사용하지 않는다.

1009 rq registered [{index}:{RQ명}]

설명 Tpstart할 경우 RQ 정보를 클라이언트에 저장한다.

1010 topend product registered [{index}:{topend product명}]

설명 Tpstart할 경우 topend product 정보를 클라이언트에 저장한다.

1011 compress threshold {메시지 크기} byte

설명 Tmax에서 {메시지 크기} byte 크기 이상의 메시지는 압축하도록 설정한다.

1012 failed to initialize tmax session

설명 압축 정보, 노드 정보, RQ 정보의 설정에 실패했다.

대응 방법 앞서 남은 메시지를 참고하여 잘못된 수치가 있는지를 확인한다.

1013 connection is already destroyed

설명 현재 사용하지 않는다.

1014 connection destroyed

설명 연결 정보를 삭제한다.

1015 failed to end tmax session

설명 tpend 호출이 실패했다.

대응 방법 연결이 이미 끊어졌다면 처리할 필요없다.
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1016 tpcall failed

설명 tpcall할 때 실패한 응답을 받았다.

대응 방법 Tmax의 서버에서 전송한 응답을 확인한다.

1017 tpgetrply failed

설명 tpgetrply할 때 실패한 응답을 받았다.

대응 방법 Tmax의 서버에서 전송한 응답을 확인한다.

1018 tereceive failed

설명 teReceive할 때 실패한 응답을 받았다.

대응 방법 Tmax의 서버에서 전송한 응답을 확인한다.

1019 invalid event name {unsubscribe할 이벤트명}

설명 tpunsubscribe를 호출할 때 unsubscribe할 이벤트명}의 이름은 존재하지 않는 이름이다.

대응 방법 이벤트명이 올바른지 확인한다.

1020 tpconnect failed

설명 tpconnect할 때 실패한 응답을 받았다.

대응 방법 Tmax의 서버에서 전송한 응답을 확인한다.

1021 tpsend failed.. currently receive only

설명 대화형 통신 중 현재 recv 만 할 수 있는 상태에서 tpsend 했다.

대응 방법 클라이언트의 send / recv 상태를 확인하고 그에 맞게 동작을 수정한다.

1022 tprecv failed.. currently send only

설명 대화형 통신 중 현재 send만 할 수 있는 상태에서 tprecv 했다.

대응 방법 클라이언트의 send / recv 상태를 확인하고 그에 맞게 동작을 수정한다.
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1023 tpenq failed

설명 tpenq할 때 실패한 응답을 받았다.

대응 방법 Tmax의 서버에서 전송한 응답을 확인한다.

1024 invalid queue name [{사용자가 입력한 RQ명}]::{관리하고 있는 RQ명들}

설명 tpenq, tpdeq할 때 사용자가 입력한 RQ명이 올바르지 않다.

대응 방법 사용자가 입력한 RQ명이, 관리되고 있는 RQ명에 속하도록 한다.

1025 tpenq with !TPRQS flag not issued : queueName [{요청한 RQ명}]

설명 tpenq하지 않았는데 tpdeq하려고 한다.

대응 방법 tpenq가 있었던 요청에 대해서 tpdeq하고 있는지 확인한다.

1026 tpdeq failed

설명 tpdeq할 때 실패한 응답을 받았다.

대응 방법 Tmax의 서버에서 전송한 응답을 확인한다.

1027 tpqstat failed

설명 tpqstat할 때 실패한 응답을 받았다.

대응 방법 Tmax의 서버에서 전송한 응답을 확인한다.

1028 tpqsvcstat failed

설명 tpqsvcstat할 때 실패한 응답을 받았다.

대응 방법 Tmax의 서버에서 전송한 응답을 확인한다.

1029 not supported service type {서비스 타입} in xa

설명 해당하는 타입의 호출은 xa를 적용할 수 없다.

대응 방법 서비스 타입이 isxa인지를 확인한다.
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1031 security handshaking start

설명 암호화 설정을 시작한다.

1032 security handshaking finished

설명 정상적으로 암호화 설정이 종료되었다.

1033 security handshaking failed

설명 암호화 설정이 실패했다.

대응 방법 이전에 남은 로그를 참고하여 설정이 실패한 원인을 파악한다.

1034 receive start for {응답 대기시간} msec

설명 응답 대기시간만큼 Tmax로부터 응답을 기다린다. (단위: 밀리초)

1035 buffer received {응답받은 메시지의 정보}

설명 Tmax로부터 {응답받은 메시지의 정보}의 응답을 수신했다.

1036 receive failed

설명 Tmax로부터 수신에 실패했다.

대응 방법 exception으로부터 에러 원인을 파악한다. 소켓 연결 상태를 확인한다.

1037 buffer transmitted {송신한 메시지}

설명 Tmax와 연결된 소켓에 {송신한 메시지}의 메시지를 write하는 데 성공했다.

1038 transmit failed

설명 Tmax와 연결된 소켓에 write하는 데 실패했다.

대응 방법 exception으로부터 에러 원인을 파악한다. 소켓 연결 상태를 확인한다.

1039 enqueue buffer {저장할 메시지}
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설명 webt에서 관리하는 내부적인 Q로 수신받은 메시지를 저장한다.

1040 transceiver {0} started

설명 현재 사용하지 않는다.

1041 matching received.. seqno({예상하는 seqno}:{수신한 seqno}), type({송신한 메시지
타입}:{수신한 메시지 타입})

설명 수신된 메시지 정보가 출력된다.

1042 matching result.. seqno match = {seqno가 일치하는지 확인}, type match = {메시지
타입이 일치하는지 확인}

설명 수신된 메시지 정보를 통해 서비스의 성공 유무 및 타입 등을 판단하여 출력한다.

1043 message discarded {수신한 메시지}

설명 수신한 메시지 {수신한 메시지}를 삭제했다.

대응 방법 수신한 메시지를 확인한다.

1050 ping start

설명 애플리케이션 ping을 시작한다.

1051 ping failed

설명 ping이 실패했다.

대응 방법 서버로의 접속 상태를 확인한다.

1052 ping success

설명 ping이 성공했다.

1053 start cleanup of transceiver

설명 통신 정보의 초기화를 시작한다.
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1054 end cleanup of transceiver

설명 통신 정보 초기화를 종료한다.

1055 internal shutdown of dialogue session index {대화형 통신 ID}

설명 초기화 중 대화형 통신 정보를 초기화한다.

1056 node registered [{index}:{노드의 lnid}]

설명 tpstart 중 노드 정보를 저장한다.

1057 invalid lnid [{사용자가 입력한 노드명}]::{관리하고 있는 노드명 목록}}

설명 tpgetsvglist를 호출할 때 해당하는 노드명이 존재하지 않는다.

대응 방법 사용자가 입력한 노드명이 관리하고 있는 노드명 목록 안에 포함시킨다.

1058 invalid event mask {0}

설명 현재 사용하지 않는다.

1059 tpacall failed

설명 tpacall의 TPBLOCK일 경우 실패 응답을 수신한다.

대응 방법 1. WebtServiceFail인 경우에는 서비스가 fail을 주는 동작을 확인한다.

2. 그 외의 경우는 tpacall 실패 사유인 tperror를 확인한다.

1080 failed to establish session with remote domain

설명 Tuxedo 리모트 도메인 연결에 실패했다.

대응 방법 로그 레벨을 debug로 하고 Tuxedo로부터의 응답 메시지를 확인한다.

1081 session established

설명 Tuxedo 리모트 도메인 연결에 성공했다.
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1082 send failure for xa protocol {전송한 메시지의 타입 코드}

설명 Tuxedo에 XA 프로토콜 전송이 실패했다.

대응 방법 타임아웃 등의 원인으로 메시지를 전송할 수 없는지 확인하고, exception을 확인한다.

1083 recv failure for xa protocol {수신해야 하는 메시지의 타입 코드}:{수신된 메시지의 타입 코드}

설명 Tuxedo에서 XA 프로토콜 전송 실패에 대한 응답을 수신한다.

대응 방법 수신된 메시지의 타입 코드를 참고하여 Tuxedo에서 전송하는 메시지를 확인한다.

1090 cleanup transceiver

설명 Tuxedo reader 스레드를 해제한다.

1091 transceiver failed. try reconnection.

설명 Tuxedo reader 스레드 시작에 실패했다.

대응 방법 전에 기록된 exception을 확인한다.

1092 transceiver timedout.

설명 Tuxedo reader 스레드를 시작할 때 타임아웃이 발생했다.

대응 방법 연결 상태를 확인한다.

1093 transciver run start

설명 Tuxedo reader 스레드를 시작한다.

1094 transciver stop. because sockets[{secket 정보}]

설명 Tuxedo reader 스레드를 종료한다.

1095 transciver wait state. because no read socket

설명 reader 스레드에서 ROLLING_DOWN이 설정되어 있을 경우 새로운 연결이 생길때까지
기다린다.
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1096 transciver wait out.

설명 대기 상태가 종료된다.

1097 transciver select start.

설명 Select를 시작한다.

1098 transciver selector stop.

설명 Select를 종료한다.

1099 TM_DOWNWARN_REQUEST recive {메시지 정보}

설명 Tmax에서 Rolling Down 되었다는 메시지가 수신된다.

1100 failed to close socket

설명 소켓의 Close에 실패했다.

대응 방법 이전의 로그를 확인하여 원인을 파악한다.

1101 failed to connection to server {host:port}

설명 서버 연결에 실패했다.

대응 방법 연결 상태를 확인한다.

1102 connection established {socket, pipe}:{host:port}

설명 Tmax에 연결되었다.

1103 failed to get socket stream

설명 현재 사용하지 않는다.

1104 failed to set socket timeout to {setsocket 설정값} msec

설명 소켓의 setSoTimeout 설정에 실패했다.
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대응 방법 소켓의 setSoTimeout이 발생한 원인을 파악한다. 이전의 exception을 참고한다.

1105 socket connection timeout

설명 Tmax 연결시 타임아웃이 지나도록 연결을 성공하지 못했다.

대응 방법 서버로의 연결 상태를 확인한다.

1106 socket connection interrupted

설명 현재 사용하지 않는다.

1107 failed to read from tmax

설명 소켓에서 메시지를 read할 때 에러가 발생했다.

대응 방법 연결 상태를 확인한다.

1108 failed to write to tmax

설명 소켓에 메시지를 write할 때 에러가 발생했다.

대응 방법 연결 상태를 확인한다.

1109 start to connect server {host:port} for {연결 시도시간} msec

설명 Tmax에 연결을 시도한다.

1110 connection interrupted {host}:{port}

설명 연결을 시도할 때 InterruptedIOException이 발생했다.

대응 방법 소켓에 연결할 때 InterruptedIOException의 원인을 파악한다. 이전의 exception을 참고한다.

1111 socket list add {socket 정보}

설명 소켓에 연결한다.

1150 TM_CSSVR_NOREADY recive {메시지 정보}
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설명 Tmax에서 Rolling Down 되어서 Backup Tmax로 연결하라는 메시지를 수신한다.

1200 put acall reply start {cd값}

설명 acall에 대한 응답을 수신한다.

1201 not registered call desc {cd값}

설명 acall에 대한 응답을 수신했으나 이미 없어진 cd 값이다.

대응 방법 그 전 tpacall이 어떤 사유로 실패했는지를 확인하고 그 때까지 tpacall 요청이 유효하도록
수정한다.

1202 put acall reply end {cd값}

설명 acall에 대한 응답이 정상적으로 처리되었다.

1203 get acall reply start {cd값}

설명 tpgetrply를 시작한다.

1204 get acall reply end {cd값}

설명 tpgetrply에 성공했다.

1205 max acall reply {현재 요청 수} reached

설명 tpacall할 경우 tpgetrply하지 않은 응답이 maxcall만큼 발생한다.

1300 dialogue session terminated.. event = {현재 event}

설명 대화형 통신 중 더 이상 통신을 할 수 없다.

대응 방법 대화형 서비스가 이미 종료되었는지를 확인한다.

1301 put dialogue reply.. current size = {현재 입력된 메시지 수}

설명 대화형 통신 중 내부적인 Q에 수신한 메시지가 입력된다.
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1302 start waiting dialoge reply for {메시지가 수신되기를 기다리는 시간} msec

설명 tprecv를 시작한다.

1303 dialogue event occurred.. event = {last event}

설명 대화형 통신 중 에러 응답이 도착했다.

대응 방법 대화형 서비스가 서버 측에서 종료되었는지를 확인한다.

1304 invalid event message {메시지 정보}

설명 대화형 통신 중 알 수 없는 메시지가 도착했다.

대응 방법 서버 측에서 전송한 메시지 내용을 확인한다.

1305 set maximum dialoge session size {크기}

설명 최대 대화형 통신 세션 사이즈를 설정한다.

1306 max dialogue session reached.. max = {설정된 수}

설명 tpconnect할 경우 최대 세션 수로 세션이 생성된다.

1307 new dialogue session is registered.. id = {세션 ID}

설명 tpconnect할 경우 새로운 대화형 세션이 등록된다.

1308 dialogue session {세션 ID} is unregistered

설명 대화형 통신 세션이 해제되었다.

1309 invalid dialogue session {세션 ID}

설명 대화형 통신 중 응답이 알수 없는 세션이다.

대응 방법 tpconnect가 제대로 된 대화형 서비스인지 확인한다.

1310 dialogue session closed by peer message {메시지 정보}
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설명 대화형 통신 중 응답은 받았으나 해제된 세션이다.

대응 방법 tpdiscon 등으로 해제된 세션인지 확인한다.

1311 connection is closing.. discard message {메시지 정보}

설명 커넥션이 종료되어 내부적인 Q에 있던 메시지를 삭제한다.

1400 put event msg start

설명 이벤트 메시지 큐에 저장을 시작한다.

1401 purged oldest element {메시지 정보}

설명 가장 오래된 이벤트 메시지를 제거한다.

1402 put event end [{메시지 크기}/{최대 메시지 크기}]

설명 이벤트 메시지 큐에 저장을 종료한다.

1403 get event msg start

설명 이벤트 메시지 가져오기를 시작한다.

1404 get event end [{메시지의 개수}/{메시지 큐의 최대 크기}]

설명 이벤트 메시지 가져오기를 종료한다.

1500 put rq msg {메시지 정보}

설명 RQ를 사용할 때 응답을 내부적인 Q에 저장한다.

1501 get rq msg start for {대기시간} msec

설명 RQ를 사용할 때 응답을 기다린다.

Appendix A: webterrorcode 메시지 | 161



1502 get rq msg end {메시지 정보}

설명 RQ 응답을 받는다.

1600 invalid rq index {index}.. discard {메시지 정보}

설명 RQ 응답이 잘못된 메시지이기 때문에 삭제한다.

대응 방법 해당 메시지 정보를 확인하여 RQ에서 어떤 메시지를 전송했는지 확인한다.

1601 invalid rq index {0}

설명 현재 사용하지 않는다.

1700 put sync msg {메시지 정보}

설명 통신 중 응답을 내부적인 Q에 저장한다.

1701 get sync msg for {대기시간} msec

설명 통신 중 응답을 기다린다.

1800 put te msg {메시지 정보}

설명 topend 메시지를 큐에 입력한다.

1801 get te msg for index {0} for {1} msec

설명 현재 사용하지 않는다.

1802 get te msg end {메시지 정보}

설명 topend 메시지 가져오기를 종료한다.

1900 message(type:{0}) from remote domain for recover.

설명 현재 사용하지 않는다.
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1901 not expected message.. {메시지 키값}. discard.

설명 Tuxedo 아웃바운드 요청으로 잘못된 메시지가 수신되었다.

대응 방법 Tuxedo에서 응답한 메시지 내용을 확인한다.

1902 enqueue message {0}

설명 현재 사용하지 않는다.

1903 handle inbound request {Tuxedo 메시지 정보}

설명 Tuxedo 인바운드 요청을 처리한다.

1904 handle outbound request of key {메시지 키값}

설명 Tuxedo 아웃바운드 요청을 처리한다.

1905 register request key {요청 키값}

설명 Tuxedo 요청 키를 등록한다.

1950 failed in service {서비스명}

설명 인바운드 서비스가 실패했다.

대응 방법 해당 인바운드 서비스의 fail 응답의 이유를 확인한다.

1951 error in service {서비스명}

설명 인바운드 서비스 에러이다.

대응 방법 해당 인바운드 서비스의 에러 원인을 확인한다.

1952 failed to destory service instance {서비스명}

설명 서비스 인스턴스 해제에 실패했다.

대응 방법 발생한 exception을 확인한다.
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A.2. webterrorcode 메시지(2000~)

2000 create managed connection

설명 Connection Pool에서 커넥션 생성을 시작한다.

2001 create managed connection for {대기시간} msec

설명 Connection Pool에서 커넥션 생성을 시작한다.

2002 create xa connection

설명 Connection Pool에서 커넥션 생성을 시작한다.

2003 create xa connection for {대기시간} msec

설명 Connection Pool에서 커넥션 생성을 시작한다.

2100 shared connection pool {pool 이름} is initiated

설명 Connection Pool을 초기화한다.

2101 get connection handle for {대기시간} msec by {Thread}

설명 Connection Pool에서 getConnection을 시작한다.

2102 peek connection handle for {대기시간} msec

설명 Connection Pool에서 getConnection을 시작한다.

2103 peek connection handle

설명 Connection Pool에서 getConnection을 시작한다.

2104 return connection handle of managed connection {Connection 정보} to {Thread}

설명 Connection Pool에서 커넥션을 리턴한다.

164 | WebT User Guide



2105 returning managed connection {Connection 정보} start

설명 사용자가 Connection Pool에 커넥션 반납을 시작한다.

2106 managed connection {Connection 정보} is not pooled connection

설명 사용자가 반납한 커넥션은 Pool에 있던 커넥션이 아니다.

2107 pool name {반납한 pool 이름} mismatches with managed connection {Connection
정보}

설명 사용자가 반납한 커넥션은 Pool에 있던 커넥션이 아니다.

2108 returning managed connection {Connection 정보} end

설명 Connection Pool에 반납을 종료한다.

2109 remove managed connection {Connection 정보} from pool

설명 Pool에서 커넥션을 삭제한다.

2110 destory managed connection pool

설명 Connection Pool의 커넥션을 초기화한다.

2111 check connection pool {checkalive 가능 여부} : {failback 가능 여부}

설명 Connection Pool 모니터링을 시작한다.

2112 managed connection {Connection 정보} is created in pool

설명 Connection Pool에 커넥션이 생성되어 추가한다.

2113 prepare managed connection {Connection 정보} for use

설명 Connection Pool에서 getConnection을 할 때 커넥션을 초기화한다.

Appendix A: webterrorcode 메시지 | 165



2114 prepare managed connection {Connection 정보} for pooling

설명 Connection Pool에 반납할 때 커넥션을 초기화한다.

2115 unregister managed connection {Connection 정보} from pool

설명 커넥션 등록을 해제한다.

2200 shared connection pool {pool 이름} is initiated

설명 Cluster Type의 Connection Pool을 생성한다.

2201 get connection handle for {대기시간} msec

설명 Cluster Connection Pool getConnection을 시작한다.

2202 peek connection handle for {대기시간} msec

설명 Cluster Connection Pool getConnection을 시작한다.

2203 peek connection handle

설명 Cluster Connection Pool getConnection을 시작한다.

2500 internal connection pool {pool 이름} is initialized

설명 Connection Pool을 초기화한다.

2501 create connection direct for {대기시간} msec

설명 현재 스레드에서 커넥션을 생성한다.

2502 create connection delegated for {대기시간} msec

설명 다른 스레드에서 커넥션을 생성한다.
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2503 set executor {생성기 정보}

설명 스레드 생성기를 설정한다.

2504 put connection {Connection 정보}

설명 pool에 반납한다.

2505 remove connection {Connection 정보} from pool

설명 커넥션을 Pool에서 삭제한다.

2506 destroy connection {Connection 정보}

설명 커넥션을 Pool에서 삭제한다.

2507 get connection from pool

설명 현재 사용하지 않는다.

2508 get connection from pool for {대기시간} msec

설명 Connection Pool에서 getConnection을 시작한다.

2509 interrupted by administrator

설명 InterruptedException에 의해 getConnection이 실패했다.

2510 peek connection from pool for {대기시간} msec

설명 Connection Pool에서 getConnection을 시작한다.

2511 peek connection from pool

설명 Connection Pool에서 getConnection을 시작한다.
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2512 check connection pool {checkalive 가능 여부}:{failback 가능 여부}

설명 Connection Pool 모니터링을 시작한다.

2513 check connection pool by administrator {checkalive 가능 여부}:{failback 가능 여부}

설명 Connection Pool 모니터링을 시작한다.

2514 managed connection {Connection 정보} is invalidated by failback

설명 failback이 설정되어 있고 backup에 연결되어 커넥션을 삭제한다.

2515 managed connection {Connection 정보} is invalidated by idle timeout

설명 커넥션 수가 min보다 클 경우이고 해당 커넥션이 idletime보다 긴 시간 동안 사용되지 않아서
삭제한다.

2516 managed connection {Connection 정보} is already closed by peer

설명 커넥션 연결이 종료되어 삭제한다.

2517 managed connection {0} is invalidated by webtadmin command

설명 현재 사용하지 않는다.

A.3. webterrorcode 메시지(3000~)

3000 webt event handle started.. message listener : {핸들러 정보}

설명 이벤트 처리 스레드를 시작한다.

3001 event work {0} is started

설명 현재 사용하지 않는다.

3002 event handling started for message {메시지 정보}
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설명 이벤트 처리를 시작한다.

3003 event handling ended for message {메시지 정보}

설명 이벤트 처리를 종료한다.

3004 error handling started

설명 exception 처리를 시작한다.

3005 error handling ended

설명 exception 처리를 종료한다.

3006 event work {이벤트 처리 스레드명} is terminated

설명 이벤트 처리 스레드를 종료한다.

3007 exception thrown from event handler.. ignored

설명 이벤트 처리 스레드에서 exeption이 발생했으나 무시되었다.

대응 방법 exception의 내용을 확인한다.

A.4. webterrorcode 메시지(4000~)

4000 invalid connection handle {Connection 정보}

설명 WebtRemoteService를 생성할 때 인자로 넘어온 커넥션이 올바른 커넥션이 아니다.

4001 invalid service name {서비스명}

설명 서비스를 설정할 때 NULl이 인자로 설정되었다.

4002 tpcall start with attribute {attribute 정보}

설명 tpcall을 시작한다.
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4003 illegal buffer type {송신한 메시지 타입}

설명 tpcall을 할 때 TPNOCHANGE로 설정되었으나 응답받은 메시지 타입이 다르다.

4004 tpcall end

설명 tpcall을 종료한다.

4005 tpacall start with attribute {attribute 정보}

설명 tpacall을 시작한다.

4006 tpacall end

설명 tpacall을 종료한다.

4007 tpgetrply start with attribute {attribute 정보}

설명 tpgetrply를 시작한다.

4008 tpgetrply end

설명 tpgetrply를 종료한다.

4050 invalid domain name {도메인명}

설명 잘못된 도메인명이다.

대응 방법 도메인명이 환경에 설정되어 있는지 확인한다.

4100 dialogue session is not yet established

설명 정상적인 tpconnect 없이 대화형 통신 메소드가 사용되었다.

4101 tpsend start with attribute {attribute 정보}

설명 tpsend를 시작한다.
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4102 tpsend end

설명 tpsend를 종료한다.

4103 tprecv start with attribute {attribute 정보}

설명 tprecv를 시작한다.

4104 tprecv end

설명 tprecv를 종료한다.

4200 invalid queue name {RQ명}

설명 tpenq할 경우 잘못된 RQ명이다.

4201 tpenq start with attribute {attribute 정보}

설명 tpenq를 시작한다.

4202 tpenq end

설명 tpenq를 종료한다.

4203 tpdeq start with attribute {attribute 정보}

설명 tpdeq를 시작한다.

4204 tpdeq end

설명 tpdeq를 종료한다.

4205 invalid queue type {RQ명}

설명 tpqstat, tpqsvcstat를 호출할 때 RQ명이 없다.

Appendix A: webterrorcode 메시지 | 171



4500 invalid topend dialogue id : {dialogue ID}

설명 잘못된 topend dialogue ID이다.

4501 topend dialogue id is too big : {dialogue ID}

설명 topend dialogue ID가 너무 크다.

대응 방법 topendinfo의 user dialogue ID를 127 이하가 되도록 한다.

4502 invalid topend function qualifier : {dialogue ID}

설명 topend dialogue ID에 해당하는 dialogue가 없다.

대응 방법 teservicename의 function qualifer 값이 0~8388607 범위에 있도록 한다.

4503 topend dialogue status is not SEND_READY

설명 topend dialouge의 상태가 SEND_READY가 아니다.

대응 방법 teeservice의 상태가 dial_send_ready 혹은 dial_conv_send_ready일 때 send가 되도록 한다.

4504 no such topend dialogue id : {dialogue ID}

설명 topend dialogue ID가 존재하지 않는다.

대응 방법 해당 dialogue ID가 sign on 되었는지를 확인한다.

4505 topend dialogue status is not CONV_SEND_READY

설명 topend dialouge의 상태가 CONV_SEND_READY가 아니다.

대응 방법 teservice의 상태가 conv_send_ready가 되도록 한다.

4506 no such topend product name : {topend product명}

설명 topend product명이 존재하지 않는다.

대응 방법 topend product name이 올바른지 확인한다.

4507 invalid TEReturnMessage

설명 잘못된 topend의 응답 메시지이다.
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대응 방법 topend service에서 제대로 응답을 받고 있는지 확인한다.

4508 processAttachment not called

설명 processAttachment 가 호출되지 않았다.

대응 방법 tp_process_attach 가 호출되었는지 확인한다.

4509 none of topend dialogues are ready

설명 ready 상태의 topend dialogue가 없다.

대응 방법 등록된 dialogue가 있는지 확인한다.

4510 invalid topend dialogue status : {topend dialogue의 상태}

설명 topend dialogue의 상태가 바르지 않다.

대응 방법 teservice의 상태가 recv_ready, conv_recy_rady, sigon이 되도록 설정한다.

4511 topend attachment not arrived

설명 topend attachment가 도착하지 않았다.

대응 방법 topend attachment가 도착한 상태가 되도록 설정한다.

4512 invalid topend action flag : {topend action flag}

설명 잘못된 topend action flag이다.

대응 방법 action flag가 attach_transfer 혹은 attach_cancel 상태가 되도록 설정한다.

4513 tpacall for callback method start with attribute {0}

설명 현재 사용하지 않는다.

4514 tpacall for callback method end

설명 현재 사용하지 않는다.
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4516 tpbroadcast start with nodeName{0}, usrName{1}, cliName{2}, sendBuffer{3}

설명 현재 사용하지 않는다.

4517 tpbroadcast end

설명 현재 사용하지 않는다.

4518 tppost start with eventName{0}, sendBuffer{1}, attribute{2}

설명 현재 사용하지 않는다.

4519 tppost end

설명 현재 사용하지 않는다.

4520 tpreissue start with rqname{0}, attribute{1}

설명 현재 사용하지 않는다.

4521 tpreissue end

설명 현재 사용하지 않는다.

4522 tpenq_ctl start with rqname{0}, attribute{1}, TMQCTL{2}

설명 현재 사용하지 않는다.

4523 tpenq_ctl end

설명 현재 사용하지 않는다.

4524 tpdeq_ctl start with rqname{0}, attribute{1}, TMQCTL{2}

설명 현재 사용하지 않는다.
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4525 tpdeq_ctl end

설명 현재 사용하지 않는다.

4526 tpextsvcname start with buffer{0}

설명 현재 사용하지 않는다.

4527 tpextsvcname end

설명 현재 사용하지 않는다.

4528 tp_sleep start with waittime{0}

설명 현재 사용하지 않는다.

4529 tp_sleep end

설명 현재 사용하지 않는다.

4530 tpcancel start with cd{call descriptor 값}

설명 tpcancel을 시작한다.

4531 tpcancel end

설명 tpcancel을 종료한다.

4532 tpmcall start with qname{0}, svcname{1}, tx{2}, attribute{3}

설명 현재 사용하지 않는다.

4533 tpmcall end

설명 현재 사용하지 않는다.
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4534 tpgetunsol start with type{0}, attribute{1}

설명 현재 사용하지 않는다.

4535 tpgetunsol end

설명 현재 사용하지 않는다.

4536 tpchkunsol start

설명 현재 사용하지 않는다.

4537 tpchkunsol end

설명 현재 사용하지 않는다.

4538 tpacallsvg start with svgno {svgno}, serviceName {서비스명}, attribute {attribute}

설명 tpacallsvg를 시작한다.

4539 tpacallsvg end

설명 tpacallsvg를 종료한다.

4540 tpcallsvg start with svgno {svgno}, serviceName {서비스명}, attribute {attribute}

설명 tpcallsvg를 시작한다.

4541 tpcallsvg end

설명 tpcallsvg를 종료한다.

4542 tpgetsvglist start with svcname {서비스명}, attribute {attirbute}

설명 tpgetsvglist를 시작한다.
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4543 tpgetsvglist end

설명 tpgetsvglist를 종료한다.

4544 userlog start with log{0}

설명 현재 사용하지 않는다.

4545 userlog end

설명 현재 사용하지 않는다.

4546 ulogsync start

설명 현재 사용하지 않는다.

4547 ulogsync end

설명 현재 사용하지 않는다.

4548 UserLog start with log{0}

설명 현재 사용하지 않는다.

4549 UserLog end

설명 현재 사용하지 않는다.

4550 tpgethostaddr start with log{0}

설명 현재 사용하지 않는다.

4551 tpgethostaddr end

설명 현재 사용하지 않는다.
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4552 tmaxlastsvc start with txbuffer{0},rxbuffer{1},attribute{2}

설명 현재 사용하지 않는다.

4553 tmaxlastsvc end

설명 현재 사용하지 않는다.

4554 tpgetsvglist start with nodeName {노드명}, serviceName {서비스명}, attribute
{attirbute}

설명 tpgetsvglist를 시작한다.

4555 tpcallsvg start with nodeName {노드명}, serviceName {서비스명}, attribute
{attirbute}

설명 tpcallsvg를 시작한다.

4556 tpcallsvg end

설명 tpcallsvg를 종료한다.

4557 tpspracall start with serviceName {서비스명}, spri {시작 프로세스 ID}

설명 tpspracall을 시작한다.

4558 tpspracall end

설명 tpspracall을 종료한다.

4559 tpspracall2 start with serviceName {서비스명}, startspri {시작 프로세스 ID}, nth
{프로세스 순번}

설명 tpspracall2를 시작한다.

4560 tpspracall2 end

설명 tpspracall2를 종료한다.
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4561 tpgetsprlist start with serviceName {서비스명}, svgno {서버그룹 ID}

설명 tpgetsprlist를 시작한다.

4562 tpgetsprlist end

설명 tpgetsprlist를 종료한다.

A.5. webterrorcode 메시지(5000~)

5000 invalid buffer operation. current buffer type : {현재 메시지 타입}

설명 메시지의 잘못된 메소드 호출한다.

5001 array index out of bounds : array.length={현재 array length}, offset={offset},
len={length}

설명 메시지를 array를 설정할 때 잘못된 인덱스를 설정했다.

5002 unsupported charset : {charset명}. ignored

설명 잘못된 charset이다.

5003 contains null value

설명 메시지 value에 NULL값이 입력되었다.

5004 invalid number format {변환될 메시지}

설명 메시지 타입을 변환할 때 에러가 발생했다.

5005 unsupported charset : {charset 이름}

설명 메시지를 String으로 변환할 때 지원하지 않는 charset이다.

5006 array index out of bounds : array.length={array length}, offset={offset}
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설명 메시지를 설정할 때 오류가 발생했다.

5007 field table is not registered

설명 FDL이 설정되지 않았다.

5008 invalid field key name [{필드명}]

설명 필드명으로 필드 키를 찾을수 없다.

5009 invalid field magic {0}

설명 현재 사용하지 않는다.

5010 invalid field key value [{필드 키}]

설명 알 수 없는 필드 타입이다.

5011 invalid field index {인덱스}

설명 필드 버퍼를 참조할 때 잘못된 인덱스를 참조했다.

5012 invalid field type {필드 타입}

설명 잘못된 필드 타입이다.

5013 tpcallsvg start with nodeName {0}, serviceName {1}, attribute {2}

설명 현재 사용하지 않는다.

5014 tpacallsvg start with nodeName {svgno}, serviceName {서비스명}, attribute
{attribute}

설명 tpacallsvg를 시작한다.
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5015 tpgetactivesvr start with nodeName {0}

설명 현재 사용하지 않는다.

5016 tpgetactivesvr end

설명 현재 사용하지 않는다.

5017 tptobackup start

설명 현재 사용하지 않는다.

5018 tptobackup end

설명 현재 사용하지 않는다.

5100 FDL file read error : {파일 경로}

설명 FDL 파일을 참조할 때 오류가 발생했다.

5101 invalid FDL magic {헤더} from {파일 경로}

설명 FDL 파일을 참조할 때 오류가 발생했다.

5102 FDL file read error. size mismatch : {read size}, {실제 read한 size}

설명 FDL 파일을 참조할 때 오류가 발생했다.

5103 field key table successfully loaded : {0}

설명 현재 사용하지 않는다.

5104 fail to open FDL file {파일 경로}

설명 FDL 파일을 참조할 때 오류가 발생했다.
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5105 FDL file {0} is initialized

설명 현재 사용하지 않는다.

5106 failed to initliaze FDL file {0}

설명 현재 사용하지 않는다.

A.6. webterrorcode 메시지(6000~)

6001 try connect to port {0}

설명 현재 사용하지 않는다.

6002 fail connect to port {포트 번호}

설명 WebTAdmin에서 WebT로의 연결에 실패했다.

대응 방법 해당되는 포트가 연결 가능한 상태가 되도록 한다. 혹은 포트를 올바르게 입력한다.

6003 socket channel configuration fail

설명 WebTAdmin에서 소켓 채널 구성에 실패했다.

대응 방법 exception에서 소켓의 configureBlocking의 에러 원인을 확인한다.

6101 fail start listener

설명 WebTAdmin의 리스너 시작에 실패했다.

대응 방법 exception에서 selector의 open 에러 원인을 확인한다.

6102 before select

설명 WebTAdmin 리스너를 시작할 때 select 하기 이전 상태이다.

6103 fail select

설명 WebTAdmin 리스너를 시작할 때 select에 실패했다.

대응 방법 exception에서 selector의 select 에러 원인을 확인한다.
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6104 webtadmin closed caused by {에러 메시지}

설명 WebTAdmin 에러로 인해 강제 종료되었다.

대응 방법 exception 및 소켓 연결 상태를 확인한다.

6105 fail analyze request caused by {에러 메시지}

설명 WebTAdmin의 Command 구성에 실패했다.

대응 방법 에러 메시지를 확인한다. Command를 제대로 읽어들이고 있는지를 확인한다.

6106 fail apply to Webt System caused by {에러 메시지}

설명 WebTAdmin Command 처리에 실패했다.

대응 방법 에러 메시지를 확인한다. 정상적인 Command 버퍼를 받아들이고 있는지 확인한다.

6107 fail create reply caused by {에러 메시지}

설명 WebTAdmin으로 송신할 응답 처리에 실패했다.

대응 방법 에러 메시지를 확인한다. 메시지 구성이 제대로 되고 있는지 확인한다.

6108 fail create listener caused by {에러 메시지}

설명 WebTAdmin 리스너 작성에 실패했다.

대응 방법 에러 메시지를 확인한다. 소켓 구성 중에 문제가 발생한 부분을 확인한다.

6109 fail accept socket

설명 WebTAdmin 리스너에서 소켓 accept에 실패했다.

대응 방법 소켓의 accept가 실패한 원인을 확인한다.

6110 accept socket {소켓 채널 정보}

설명 WebTAdmin 리스너에서 소켓 accpet 되었다.

A.7. webterrorcode 메시지(7000~)
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7000 tx_begin

설명 tx_begin을 시작한다.

7001 topend conversation not ended : error code = {TX_PROTOCOL_ERROR 코드}

설명 topend conversation이 종료되지 않았다.

대응 방법 topend conversation이 종료된 후에 Commit을 한다.

7002 tx_commit start

설명 tx_commit을 시작한다.

7003 tx_commit end

설명 tx_commit을 종료한다.

7004 tx_rollback start

설명 tx_rollback을 시작한다.

7005 tx_rollback end

설명 tx_rollback을 종료한다.

7006 transaction timed out

설명 트랜잭션을 타임아웃이 지난 후 호출한다.

7007 tx begin piggy backed

설명 트랜잭션 정보가 piggy backed된다.

7010 transaction is in progress [{현재 트랜잭션 상태}]

설명 txbegin을 호출할 때 이미 시작된 트랜잭션이다.
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7011 invalid transaction status [{현재 트랜잭션 상태}]

설명 txbegin을 호출할 때 알 수 없는 트랜잭션 상태이다.

7012 transaction is completing [{현재 트랜잭션 상태}]

설명 현재 트랜잭션 상태는 Commit이나 Rollback 중이다.

7013 transaction result is unknown

설명 트랜잭션이 실패했다.

7014 transaction is rolled back

설명 트랜잭션이 Rollback되었다.

7015 transaction is committed

설명 트랜잭션이 Commit되었다.

7016 invalid transaction result [{결과}]

설명 알 수 없는 트랜잭션 결과이다.

7017 transaction is not in progress

설명 트랜잭션이 활성화되지 않았다.

7018 transaction is marked rollback only

설명 Rollback만 가능한 트랜잭션이다.

7019 transaction is committing

설명 트랜잭션을 Commit 중 이다.
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7020 transaction is rolling-back

설명 현재 사용하지 않는다.

7050 failed to get reply for decision {Commit or Rollback}

설명 Commit이나 Rollback의 실패 응답을 받는다.

7051 failed to send decision {Commit or Rollback}

설명 Commit이나 Rollback이 실패했다.

A.8. webterrorcode 메시지(8000~)

8000 xa start {입력한 XID}:0x{flag}

설명 xa_start를 시작한다.

8001 xid mapping from {입력한 XID} to {변환된 XID}

설명 XID를 변환한다.

8002 xa start success

설명 xa_start를 종료한다.

8003 xa start failed

설명 xa_start에 실패했다.

8004 xa end {XID}:0x{flag}

설명 xa_end를 시작한다.

8005 xa end success

설명 xa_end에 성공했다.
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8006 xa end failed

설명 xa_end에 실패했다.

8007 xa prepare {XID}

설명 xa_prepare를 시작한다.

8008 xa prepare success

설명 xa_prepare에 성공했다.

8009 xa prepare failed

설명 xa_prepare에 실패했다.

8010 xa commit {XID}:{flag}

설명 xa_commit을 시작한다.

8011 xa commit success

설명 xa_commit에 성공했다.

8012 xa commit failed

설명 xa_commit에 실패했다.

8013 xa rollback {XID}

설명 xa_rollback을 시작한다.

8014 xa rollback success

설명 xa_rollback에 성공했다.
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8015 xa rollback failed

설명 xa_rollback에 실패했다.

8016 xa recover 0x{flag}

설명 xa_recover를 시작한다.

8017 recovered txid {XID} is mapped to {external ID}

설명 recover된 txid가 해당 external ID로 매핑된다.

8018 broken mapping for txid {XID}

설명 recover된 xid의 매핑에 실패했다.

대응 방법 XID에 해당하는 트랜잭션이 시작되었는지를 확인한다.

8019 recover failed

설명 recover에 실패했다.

대응 방법 exception을 확인한다. 이전에 출력된 로그에서 recover 실패 원인을 파악한다.

8020 one phase commit failed

설명 one pahse commit에 실패했다.

8100 failed to create mbean {pool 이름}.. already exsists

설명 mbean 생성에 실패했다.

8101 failed to create mbean {pool 이름}.. not expected exception

설명 mbean 생성에 실패했다.

8102 failed to enlist xa connection {connection 정보} to transaction

설명 Connection Pool의 getConnection 시 실패했다.
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8103 xa resource {XAResource 정보} is enlist to transaction {트랜잭션 매니저 정보}

설명 XAResouce 트랜잭션 참여에 성공했다.

8104 xa resource {XAResource 정보} is delisted from transaction {트랜잭션 매니저 정보}

설명 XAResouce 트랜잭션이 해제되었다.

8105 failed to delist xa connection {0} from transaction

설명 현재 사용하지 않는다.

8106 not supported action for non-xa connection

설명 non-xa 커넥션에 적용되는 동작이 아니다.

대응 방법 소켓의 연결 상태를 확인한다.

8107 managed connection is already closed. check replaceable

설명 xa 요청을 하는 커넥션이 이미 종료되어 다른 곳으로 보내졌다.

8108 failed to acquire replacement

설명 xa 요청을 하는 커넥션이 이미 종료되어 다른 곳으로 시도했으나 실패했다.

8109 failed to acquire Transaction Resource from JEUS

설명 JEUS의 트랜잭션 매니저 참조에 실패했다.

8110 failed to acquire InvocationManagerCenter Resource from JEUS

설명 autoclose 설정에 실패했다.

8200 failed to create data source

설명 JEUS의 jnid에 connection pool 정보의 bind에 실패했다.
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8201 failed to bind jndi resource

설명 현재 사용하지 않는다.

8202 failed to register mbean server

설명 mbean 서버의 등록이 실패했다.

대응 방법 JEUS가 기동해 있는지를 확인한다.

8203 failed to find Jeus J2EE Server

설명 JEUS J2EE 서버를 찾을 수 없다.

대응 방법 JEUS가 기동해 있는지를 확인한다.

8204 failed to find Jeus TMXAResource

설명 현재 사용하지 않는다.

8300 recovered xid link {XID} → {변환된 XID}

설명 파일에 저장된 XID 목록을 출력한다.

8301 next sequencer is {일련번호}

설명 다음 트랜잭션의 일련번호를 표시한다.

8302 new GTID mapping {GTID} → {변환된 GTID}

설명 GTID를 설정한다.

8303 save link {XID} → {변환된 XID}

설명 XID를 저장한다.

8304 remove link {XID}

설명 XID를 삭제한다.
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8305 get linked xid for {변환된 XID}

설명 XID를 참조한다.

8306 get all linked xid

설명 recover할 XID 목록을 참조한다.

8500 try to rollback {Tuxedo XID} for main domain recovery

설명 Tuxedo 메인 도메인에서 Rollback을 시도한다.

8501 failed to complete transaction {Tuxedo XID}

설명 Tuxedo 도메인에서 트랜잭션(Rollback)이 실패했다.

대응 방법 exception을 확인한다. Rollback의 실패 원인을 파악한다.

8502 transaction {Tuxedo XID} is completed successfully

설명 Tuxedo 도메인에서 트랜잭션(Rollback)이 성공했다.

8503 set all current transaction rollback by request

설명 Tuxedo 도메인에서 모든 트랜잭션의 Rollback을 시작한다.

8504 {Tuxedo XID} set rollback-only

설명 Tuxedo 도메인에서 xid를 Rollback한다.

8505 {트랜잭션 수} transaction is exists. wait 30 sec

설명 Tuxedo 도메인에서 트랜잭션의 종료를 기다린다.

8506 action : {Exception 정보} is failed due to XAException.XAER_RMFAIL
(communication to RM is failed)

설명 Tuxedo 도메인 연결이 XAER_RMFAIL 사유로 실패했다.

Appendix A: webterrorcode 메시지 | 191



대응 방법 Tuxedo 도메인으로의 연결 상태를 확인한다. XAER_RMFAIL의 발생 원인을 파악한다.

8507 connection {도메인 주소} is overruled by {핸들러 주소}

설명 Tuxedo 도메인의 connection이 해당 핸들러에 의해 제어되었다.

8508 main address {메인 주소} is revived. try to failback

설명 Tuxedo 도메인의 메인 주소가 살아났으므로 Failback을 시도한다.

8509 register outbound xid {Tuxedo XID}

설명 Tuxedo 도메인에서 아웃바운드 xid를 등록한다.

8510 unregister outbound xid {Tuxedo XID}

설명 Tuxedo 도메인에서 아웃바운드 xid 등록을 해제한다.

8600 connection closed. current status {도메인의 현재 상태}

설명 Tuxedo 도메인의 커넥션이 닫혔다.

8601 start connecting.. current status {도메인의 현재 상태}

설명 Tuxedo 도메인에 연결을 시도 중이다.

8602 connected to {도메인 주소}. current status {도메인의 현재 상태}

설명 Tuxedo 도메인에 연결된다.

8603 negotiation success with {도메인 주소}. current status {도메인의 현재 상태}

설명 Tuxedo 도메인으로의 연결이 설정된다.

8604 negotiation failure with {도메인 주소}. current status {도메인의 현재 상태}

설명 Tuxedo 도메인으로의 연결이 실패했다.
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8605 shutdown in progress. current status {도메인의 현재 상태}

설명 Tuxedo 도메인의 연결을 내리는 중이다.

8606 failback in progress. current status {도메인의 현재 상태}

설명 Tuxedo 도메인의 Failback을 실행 중이다.

8620 failed to acquire connection

설명 Tuxedo 도메인의 커넥션 얻어오기에 실패했다.

대응 방법 Tuxedo 도메인으로의 연결이 connected된 상태에서 실행하도록 한다.

8699 invalid domain status {도메인 상태}

설명 Tuxedo 도메인 상태 값이 잘못되었다.

대응 방법 도메인 상태값을 확인한다. 이것이 가능한 상태가 아닌 경우 문의한다.

A.9. webterrorcode 메시지(9000~)

9000 timed out

설명 요청에 대해서 타임아웃이 발생했다.

9001 not active

설명 Connection Pool이 활동 상태가 아니다.

9002 invalid magic number 0x{메시지}

설명 응답을 분석할 때 잘못된(사용할 수 없는) 메시지를 사용했다.

9003 unknown buffer type {0}, msgtype {1}

설명 현재 사용하지 않는다.
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9004 invalid connection handle {connection 정보}

설명 커넥션 핸들러 가져오기에 실패했다.

대응 방법 커넥션이 생성되지 않았거나 닫힌 상태인지를 확인하고 커넥션이 유효한 상태에서 호출되도록
한다.

9005 not supported action

설명 지원하지 않는 메소드이다.

9006 invalid call descriptor {0}

설명 현재 사용하지 않는다.

9007 because transaction started can not tpcancel

설명 tpcancel에 실패했다.

9008 fail to create ulog file with filename {0}

설명 현재 사용하지 않는다.

9009 fail to write ulog file with filename {0}, log {1}

설명 현재 사용하지 않는다.

9010 the connected tmax version is [{0}], but header version is old

설명 연결된 tmax버전에서 사용하는 헤더버전이 아니다. 헤더버전을 변경하도록 한다.

9011 cannot use the encryption function using the default header. Change to the
extendedV4 header when using encryption.

설명 암호화기능을 사용한다고 명시하였으나 구버전의 헤더를 사용하고 있는 경우이다. 암호화기능을
사용할 경우 헤더타입을 extendedV4로 설정하여 사용한다.
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9012 ({0}) is already defined as ({1})

설명 webt.properties파일에 이미 (0)번째 항목이 (1)로 설정이 되어있다.

9500 SSL negotiation failed in 2nd phase.. return 0x{첫 번째 응답}

설명 암호화에 실패했다.

9501 SSL negotiation failed in 3nd phase.. return 0x{두 번째 응답}

설명 암호화에 실패했다.

9502 2nd phase return value.. paramP={설정값}

설명 암호화 설정을 한다.

9503 3nd phase return value.. serverY={설정값}

설명 암호화 설정을 한다.

9504 2nd phase send value.. clientX={설정값}

설명 암호화 설정을 한다.

9505 generated shared secret.. {설정값}

설명 암호화 설정을 한다.

9510 creating digest by mac key {설정값}

설명 암호화 설정을 한다.

9511 created digest {설정값}

설명 암호화 설정을 한다.
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9512 invalid mac key

설명 decryption에 실패했다.

9513 decrypted digest {decrypted의 값}

설명 decryption 정보를 표시한다.

9514 original digest {original의 값}

설명 decryption 정보를 표시한다.

9999 invalid magic number {메시지}

설명 응답을 분석할 때 잘못된(사용할 수 없는) 메시지를 사용했다.
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